
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィーラア

アコライト

バード バード

ドラゴネット

騎士

7

女

17

義理の親

戦い好き

18
6
0

6

14
4
1

5

7
2
0

2

8
2
1

3

6
2
1

3

18
6
2

8

9
3
1

4

69

84

5

エレメントトーチ

ウッドヘルム
クィルブイリ

ミスリルポイントアーマー
高級楽器

不死を求める者たち

至近 -2 9 0 0 0 0 0

3
8 -2

-1 6 -1

5 0 2 0 8 5 11
4 4

3 9
1 21 12 5 8

3 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 10 18 3

森林冒険セット
聖水

ランチボックス
∟ハウピア×5
ドロップポーチ

911036

8

ドラゴネット：アンスロック

プロテクション

アフェクション

アームズマスタリー：打撃

アレグロ

ガルドル

ピューリファイ

スレノディ

ハンマーストライク

アフェクション

バラード

クイックソング

マズルカ

ファイトソング

エンラージリミット

★

1

1

1

5

1

1

2

1

1

5

1

1

1

1

3

3

-

-

4

7

10

3

-

4

-

判定直前

DR直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

DR直後

メジャー

パッシブ

20m

20m

-

-

-

効果参照

20ｍ

武器

20ｍ

20ｍ

-

単体

単体

自身

自身

自身

効果参照

範囲

単体

単体

範囲

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動

魔術

呪歌

命中

自動成功

呪歌

-

ｼﾅ1

1MP

打撃

-

-

ｼﾅ1

ｼﾅSL

打撃

ｼﾅ1

-

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

武器を使用した命中判定+1D

呪歌判定の達成値+[ＳＬ×2]

対象：範囲の呪歌を対象：範囲(選択)に変更する

聖水を[SL×2]個取得。この聖水は通常の効果に加え、武器攻撃のダメージを+1Dする。ただし売ることは出来ず、シナリオ終了時に失われる。

シーン中対象を選択した属性に変更する

ダメージ+[(SL)D]

対象のダメージを0にする

シーン中対象の与える攻撃のダメージ+[SL×2]

携帯品の重量制限が【筋力基本値】×2になる。

物怖じしない明るい性格。スイーツ大好き。

本人は気づいていないが赤子の頃の襲撃でトラウマを受けており、ある程度の安全が確保された場所でないとしっかり休むことが出来ない。
尚、本人は「なんか休憩したのに疲れちゃったな～」くらいにしか思っていない。

経歴
エルーラン王国のコルムに流れ着いた赤子。
流れ着いた時に血のべったりとついた毛布に包まれていたことから、騎士団へと報告が生き騎士である母に育てられることになった。
小さい頃は力加減が下手で普通に暮らすことも難しかったが、母に厳しく教えられ無事力のコントロールが出来るように。
その際に楽器を使って教育され、音楽が好きになる。また、全力を出せる戦闘も大好き。

16の誕生日。母から自身が拾われた経緯を聞いて旅に出ることを決めた。
目的地は母と相談しマジェラニカに。

実は、アルディオン大陸東方の生まれ。
先祖返りによりファーブニルの血が色濃く表れたが、それによって刺客に狙われる。
実の父と母は命がけでヴィーラアを守り抜き、小舟に乗せて海へと放った。
そして偶然にもコルムに流れ着いたのだった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィーラア セイントセントリーⅠ

インテンション

イクイップリミット

セイントセントリーⅡ

セイントセントリーⅢ

アニマルコントロール

1

1

1

1

1

1

Fa1

-

-

Fa1

6

戦闘前

パッシブ

パッシブ

DR直前

メジャー

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自動

-

-

自動

精神

アコライト

-

-

アコライト

ｼｰﾝ1

シーン中白兵攻撃ダメージ+1D

最大ＭＰ+【ＣＬ】

装備しているアイテムの重量制限+5

その攻撃のDR+2D

動物・魔獣・霊獣を対象に精神対決。勝利時相手を行動済みにできる
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