
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイド・ルティン

ビショップ

メイジ セージ

エルダナーン

王侯貴族

30

肉体 女性 中身男性

66歳

呪い

奪還

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

46
15
3
1
19

39
13
1

14

50
16
4
9
29

7
2
0

2

214

322

5

ケセドの杖

アルテミスサークレット
魔導服S1　精神クリスタル

クラダーリング(孤独)
豊穣の花冠

至近 8

42 11
-2 15 6

40 40

2 0 3 0 29 17 7

2 8
2 0 1 97 86 17 7

2 2 2

14 14 2
2 2 2
14 14 2
19 19 2
19 19 2
19 19 2

2 2

-6983007

0

フォティテュード

守護結界

ヒール

ホーリーウェポン

クイックヒール

アフェクション

ブレッシング

レイズ

エンサイクロペディア

クイックサーチ

トリビアリスト

メモリーコンプリート

エグザマイン

★

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

4

5

-

6

10

-

5

6

4

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直後

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直前

判定直後

メジャー

-

30m

20m

20m

-

20m

至近

20m

-

-

-

至近

-

-

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

知力

1/MP

S1

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[5d+30+10+8+9+5+2]する。

HP回復を行う。対象のHPを[3D+90+10]点回復する。

武器ダメージに+30

イニシアチブプロセスでヒールを使える。

対象が受けるダメージを0に変更する。

対象が行う判定に+1Dする。ラウンド終了まで持続。

戦闘不能を解除し、HPを2D点に変更する。

エネミー識別をする。

エンサイクロペディア+別のｾｯﾄｱｯﾌﾟ

知力判定に変更する。

対象が行う情報収集の判定を振りなおす。

情報収集を知力判定で行う。その判定に+1Dする。

スリーサイズ　B:90.7（H 26.92）胸の重量は2.3kg　W:60.1　H:91.4 
呪いを受けたのは誕生日を迎えた22歳の春。なんやかんや44年間女性の姿で過ごしてきた。
男と言い続けるメンタルは本物だぜ…。

昔と変わって今ではわざわざ隠れて準備したりしなくなった。
知ってる人は知ってるけど知らない人は知らないみたいな感じ。
膝枕と抱きしめてよしよしする事が昔より好きになった。
犠牲者はもっぱらイーズとティア。特にイーズ。
スキンシップ拒否されると非常に悲しそうな顔でこちらを見てくる。
最近の悩みはエルフなのにヒューリン体型と言われるほどに太っているという事。
痩せないと…と思いながら甘いモノが自動的に口に入っていると言い訳している模様。

2018/03/12　運命クラスに　運命は財産。かけがえのない宝物ってなんでしょうね。
セフィロスに認められたのかビショップへと昇格した。
尚、ロコに自身の役割の大切さを伝えられた結果。
「このサークレットに恥ずかしくない人物になれるように…」
…運命の精霊　アリアンロッドにも認められたのか「ソウルコンバート」がプリーチャーでなくとも使用できるようになった。

伝承武具について
ビショップに昇格時、月の女神と呼ばれしアルテミスが愛用したと伝わるサークレットを渡された。
「美しき貴女にピッタリですわ。」とルワイト・エリンにプレゼントされた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイド・ルティン アンプロンプチュ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

スタンドバイ

ブリッツセンス

パスドポーン

インデュア

ハイロウコール

アタックハイロウ

ディバインコール

コールスレイプニル

ビジテイション

シーリィ

セイントブレッシング

ディバインフォース

トリートフォース

パリペイティア

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

7

7

-

-

5

10

5

4

10

6

6

6

6

4

20

7

-

判定直前

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直前

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直前

効果参照

判定直後

-

20m

20ｍ

-

至近

20m

-

-

視界

-

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

自身

単体※

単体※

自身

単体

単体

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自動成功

呪歌

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

S1

S2

S1

S1

防御中1

S1

R1

S3

呪歌判定に変更する。

行動済を未行動に変更する。

対象のシナリオスキルを1回分回復する。

フェイトを1点消費してGMに疑問点を質問できる。却下される場合もあり。

自身を除く対象が行うダイスロールに+1Dする。

対象の死亡を打ち消し、戦闘不能にする。

バステを受けた時、そのバステを無効にする。

アタックハイロウ+ディバインコール

対象が与えるダメージに+17する。

カドケウスを装備する。

ユニコーンを召喚する。

自身以外が与えるダメージに+51

自身以外が行う攻撃の判定でクリティカルしたとき、ダメージに+54点する。

ブレッシングを使用可能

ダメージに+160点する。

他人版インデュア。

対象の判定を振りなおす。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイド・ルティン マジッククリップ

キュアルーン

尊き覚醒

慈愛の御手

小さな奇跡

グレイスフォース

ヒストリー

インテンション

アイテムマスタリー

フェイス：セフィロス

ホーム：メルトランド

エンラージリミット

イクイップリミット

イミューンウェイト

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

ベアアップ

サクセション

ホーリーオーダーⅠ

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

20

6

-

-

-

10

効果参照

効果参照

効果参照

DR直後

効果参照

判定直前

20m

-

視界

視界

視界

-

単体

自身

単体※

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

S1

複数体攻撃する魔法攻撃を対象単体に変更する。

｢分類:魔術｣と同時に行う。対象が受けているバステも回復する。

対象の戦闘不能になった際、すぐに戦闘不能を解除。HPを30点に変更する。未行動の場合のみ行動済にならない。

アフェクションパワー版

メジャーアクションで行う判定で出たダイスを一つだけ6に変更する。

自動成功以外の魔術で大体の魔術効果に+【精神】する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイド・ルティン ホーリーオーダーⅡ

フックダウン

アプレンティス

モンスターロアー

アースノウリッジ

ウェポンチェンジ

マジックキャンドル

ブッチャー

ファーマー

アニマルエンパシー

アナライズエリア

スティグマ

ビジランテ

フェザー

エリアサーチ

シックスセンス

クリアバスケット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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