
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニヒ・ヘレナ

パラディン

ダンサー

アコライト

ガーデナー

ヒューリン

ハウスキーパー

11

女

22

師匠

修行

12
4
1

5

17
5
1

6

16
5
2

7

8
2
0

2

21
7
0

7

23
7
3

10

6
2
1

3

89

120

5

庭匠のステッキ　※メイン
ガーデンステッキ
庭匠のバンダナ

庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

リンクアイテム:庭匠 <ガーデン：～～>の効果中、効果をダイスで求める魔術、錬金術に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う分類魔術錬金術およびアイテムの効果に+3D

至近 -1 11 0 0 0 0 0
至近 -1 1 0 0 0 0

-1 4 1
-1 9 1 -1

2 1 -2

6 0 7 0 10 14 10

5 11
5 1 5 15 13 14 7
4 12
2 2 2

7 7 2
6 6 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
10 10
6 6 3

異次元バッグ
ベルトポーチ

森林冒険セット
[ドロップポーチ]

[ポーションホルダー]
MPポーション *5

MPポーション　　　　　　個数→
蘇生薬

HPポーション
EXHPポーション *2

EXMPポーション *2

[ランチボックス]
パームワイン *5

フォー　　　　　　　　　　個数→
果物　　　　　　　　　　  個数→

野菜

-------------------------------------------
[過去の物]

11235824

22

ハーフブラッド

------パッシブ

フェイ：グレムリン

アルケミカルサークル

ルートディビジョン

グリーンサム

マジシャンズガーデン

------セットアップ

ガーデン：泉水

ガーデン：溶岩

ガーデン：草原

シャングリ・ラ

キープガーデン

アーキテクチャ

★

◇

★

★

★

5

★

◇

◇

★

★

★

★

★

★

-

6

6

6

20

10

10

パッシヴ

パッシブ/メイキング

パッシヴ/メイキング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セット

セット

セット

<ガーデン：～～>

<ガーデン：～～>

セットアップ

-

20m

20m

20m

-

範囲

範囲

範囲

-

錬金術

錬金術

錬金術

1/Sr

1/セットアップ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3：フェイ・グレムリン

錬金術判定に+1D

錬金術判定に+1D

<ガーデン：～～>を範囲選択にする。

効果をダイスで求める分類：錬金術に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行なうスキルの効果に+2SL。

<ガーデン：～～>の効果を受けている時に有効。<グリーンサム>が魔術にも乗る。

対象の攻撃のダメージに-2D。ラウンド終了か、対象が移動、転送するまで持続。

対象の攻撃のダメージに+2D。ラウンド終了か、対象が移動、転送するまで持続。

対象の使用するスキルのコストに-2(最低1)。ラウンド終了か、対象が移動、転送するまで持続。

フェイトを2点消費。同時に使う<ガーデン：～～>を場面選択、射程シーン、シーン終了まで、移動転送で消失しないようにする。

<ガーデン：～～>を「シーン終了まで持続、移動転送で終了」に変更する。

<ガーデン：～～>と、それ以外のセットアップスキルかパワーを使用する。順番は自由

メモ
★<ガーデン：～～>の効果中に有効なもの
マジシャンズガーデン
リンクアイテム:庭匠
装備者の使用する、ダメージ増加とダメージ軽減を行う「分類：魔術」と「分類：錬金術」の効果に+2する。
装備者の攻撃のダメージに+7。
効果をダイスで求める魔術、錬金術に有効。パッシブ。装備者の使用するHP回復とMP回復を行う「分類：魔術」と「分類：錬金術」の効果に+1Dする。
★<ガーデン：～～>の効果なくてもOK
グリーンサム
★対象が<ガーデン：～～>の効果中に有効。
ブーストガーデン
シールドガーデン
ヒーリングガーデン
クラッシュガーデン

今回の成長
9	[転職]ガンスリンガー	ガーデン草原	カリキュレイト
-草原：敵味方同時にガーデンの効果に入れることが容易
-カリキュレイト：敵がガーデンから逃げる前にクラッシュガーデン。

予定仮組
10	[転職]パラディン		パニッシャー	インペレイティブ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニヒ・ヘレナ

[購入メモ]
フォー

パームワイン
グリーンカレー
ビーストカレー

ココナッツミルク
砂の箱庭
陸マグロ

ウェポンケース
ガーデンステッキ

蘇生薬
--------------------------------------

[セッション中]

野菜2消費
↓ドロップポーチでみなし+5すべし

HPポ２ゲット

インペレイティブ

------イニシアチブ

クイックヒール

カリキュレイト

------マイナー

クルーセフィクション

------メジャー

クラッシュガーデン

リビングガーデン

ヒール

ヒーリングガーデン

ディグニティ

------防御系

プロテクション

シールドガーデン

------ダメージ増加

ブーストガーデン

★

◇

◇

★

★

◇

◇

★

◇

◇

5

★

★

★

1

◇

◇

1

1

◇

◇

1

12

5

-

3

7

8

4

8

3

8

5

セットアップ

イニシ

イニシ

マイ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直後

DR直後

DR直前

視界

20m

視界

20

視界

視界

場面選択

単体

場面選択

単体

場面選択

単体

錬金術

魔術

錬金術

1/セットアップ

1/sn

1/sn

1/MP

1/MP

1/r

セットアップのスキルを2個使う。同じスキルは不可。

ヒールをイニシアチブで

メインプロセスをその時行う。

攻撃の対象が「分類：アンデッド、妖魔、魔獣、魔族」の時有効。ダメージに+【精神】

[錬金術] 対象が<ガーデン：～～>の効果を受けている時に有効。特殊攻撃。[SLD＋CL]の貫通ダメージ。

通常のメジャーアクションと<クラッシュガーデンを使用する。順番は自由。

[魔術] [3d+3CL]点回復 クリティカル：ダイスロール増加

[錬金術] 対象にHP回復。[2D+3CL]回復。<ガーデン：～～>を受けている対象のみ。

[魔術] 対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

[錬金術] 対象が<ガーデン：～～>の効果を受けている時に有効。ダメージ軽減。SLD。(あとグリーンサムの2SLも乗る。)

[錬金術] 対象が<ガーデン：～～>を受けている時に有効。対象にダメージ増加を行う。対象のDR直前に使用。その攻撃のダメージに+(SL)Dする。これによって増えたダイスは自分が振る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニヒ・ヘレナ バニシュパワー

[予定または検討中]

シャインストライク

パニッシャー

エソテリカ(ガーデナー)

ハードビート

レストタイム

フェイス：アエマ

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

ファーストエイド

マジックキャンドル 魔術 火

イクイップリミット

トレーニング:器用

トレーニング;筋力

インテンション

2

◇

○

○

★

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

10

6

パッシブ

セットアップ

DR直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

至近

効果参照

単体

効果参照

器用

魔術判定

SL/Sr

ダメージ+3SL

ダメージに+【精神】 ラウンド終了まで。

ダメージ増加+精神基本値

選んだクラスのコストを-2

HPが最大HPと同じとき有効。ダメージに+SLD

ひとやすみ

一応信仰心はある。HP回復、MP回復を行うスキル、アイテム、パワーの効果に+2

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。対象は行動済みになる。

自分の存在するエリアの明度を2または3にする。フリーアクションの使用で元に戻る。Cコスト0

最大MP+CL

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

