
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リュンヌル・B・スプリットムーン

ナイトメア

操霊術師

5

270

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性 自称18

物心ついた時には独りだった
大きな嘘をついている（いた）
競い合う友人が居た

5

12

13

7 12 2

8 13 2

2 14 2

4 2 18 3

11 6 30 5

10 23 3

コンジャラー

セージ

5

2

魔法拡大/時間

魔法拡大/数

MP軽減/コンジャラー

227

226

223

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

ショートソード
魔法の発動体加工済

1H 5 0 10 0 5

魔化された粘土

冒険者セット

調理器具セット

魔化された藁束x3

猫目石の鋲（小）

猫目石の金鋲（小）

琥珀の目（小）
拓榴石の活力（小）
紫電の紫水晶（小）
血肉の赤鉄（小）x2
呼応石x2

560

3 13 39 0 2 33

7 0 8 8 38

操霊魔法 5 10

一番古い記憶は一人で広い荒野を歩いていたときから始まる
それより前に何が有ったかも覚えてないし、何で誰も近くに居なかったのかも知らない
でもってそんなところに盗賊か何かが現れて、録な事にはならないって勘で分かったんだけど
何故か、逃げようって気になれなくて　今にも連れ去られそうって時に···
空から蝙蝠が落ちてきた　いや普通に人なんだけど　なんだか蝙蝠っぽかった
その蝙蝠――後にエルリア神官だと分かる――は鎌の一閃において賊を蹴散らした
曰く、私のお父さんに頼まれたとかなんとか
その後、その神官が人形に借り宿の門番をさせているのをみて　面白そうだなぁって思ってたら
その場で材料を渡されて一番簡単なのを作らせてくれたんだ～
でも···その時って私歳とっててもまだ4～5歳だったはずなんだけど　良く出来たわよね　才能が有ったのかしら
それからね、その神官が色々教えてくれて　獲物の仕留め方とか　野宿の仕方とか　お金の稼ぎ方とか　色々ね
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