
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

只野一真（ただのひとま）

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNエージェントC

30

死

政治権力

吸血

記憶喪失

自由業

男

35

友人

3
3
1
1

0
0
1
0

0
1
3
0

3
4
5
1

31
13
13
18
36

1
1 1

UGN2 1

〜79%
『開戦信号』1Rのみ

①②⑦
『強化信号』2R以降

　　
ＲＣ
　　
ＲＣ

0
5r+1

0
5r+1

対象のメジャー判定D+3、戦闘移動+5m、装甲値+4（シーン）C-1、攻撃力+4（次のメジャー）
+⑧で範囲選択化、コスト+3、シナリオLv回
対象のメジャー判定C-1、攻撃力+4（次のメジャー）HPを1D+5点回復。

0 0

起源種
高橋翔太

混沌-シナリオロイス
同情

好奇心
憐憫

敵愾心

簪（思い出の一品）
コネ:UGN幹部

コネ:要人への貸し

4 2

ワーディング

リザレクト

解放の雷

強化の雷光

磁力結界

マグネットフォース

電磁バリア

ヒール

砂の鎧

高速錬成

★

0

2

3

3

1

2

1

2

2

★

-

1d10

4

2

3

2

2

2

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

視界

視界

-

シーン

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

-

範囲選択

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の次のメジャーアクションの判定にC-1（下限6）、攻撃力+（Lv*2）

そのシーン間、対象が行うメジャーアクションの判定にD+Lv個、戦闘移動に+5m

ガード行動時宣言、ガード値を+（Lv）D

ダメージロール直前に使用。行動に数えないカバーリングが行える。1回/メインプロセス

対象にHPダメージが適用される直前に使用。受ける予定のHPダメージを-（1D+（Lv*2））。自身対象不可。

対象のHPを（Lv）D+[精神]点回復。

シーン間、対象の装甲値を+（Lv*2）する。

組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更　難易度:自動成功のエフェクトのみ組合せ可 Lv回/シナリオ

■
やることないからRPしにいくわ、ぐらいの気持ちで専用調整しました。
一応射撃の人と同タイミングなのでぎりぎりバフかけられるかな〜〜〜〜って感じです

■『混沌の影』
PC4
シナリオロイス：渾沌
推奨感情P任意/N敵愾心
ワークス：任意　カヴァー：任意
※UGN職員ではなくイリーガルであることが望ましい。

貴方達は霧谷雄吾から日本支部に呼び出され、渾沌というジャームの捜査を依頼される。
R担の刑事二名との合同捜査とのこと。
しかし、貴方達はその刑事のうちの一人
晴柀演莉が渾沌と接触していた疑いがある……という情報を聞かされる。
もし晴柀演莉がジャームと内通していた場合などは『処理』するように、との命令も極秘で受けている。

■情報判定　社会1
コネ:UGN幹部使用
情報:UGNにダイス+2
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