
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヴェイン・ジャック

モルフェウス
ノイマン

FHチルドレンC

21

渇望 飢餓

宝石商

男

31

1
2
3
2

1

0
0
0
0

1
2
4
2

526
7
7
12
24

6
1 1

宝石 [初期]FH2 1

　　 0

0 0

D1.『遺産継承者』
D2.『想い人』

D3.『変異種:ノイ』
E1.『ありえざる存在』
E2.『ありえざる存在』
E3.『[BC]執念の残滓』
E4.『[BC][飢餓]竜の宝物庫』

[取得:-]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]

[常時]
[オート]
[常時]
[常時]
[常時]
[オート]
[オート]

【変異暴走:飢餓】
[[R]イプシロンジャケット]
[[Em]エンシェントキーパー]

[[R]神崎の遺伝子:魂の練成]
[[R]ミュートスキューブ]

[[D]欲望の姫君★D]
[[FH]真理の花]

4

ワーディング

リザレクト

[En]生命増強

[En]加速する刻

[En]加速する刻Ⅱ

[120]ブリッツクリーク

[100]ラストアクション

[120]刹那の勝機

[120]魂の練成★神崎

コンセ:モル

砂の刃★D

虚構のナイフ

[100]クリスタライズ★D

[80]ストライクモード

[飢餓]大喰らい

★

0

10

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

-

1d10

一般

一般

一般

ノイ

ノイ

ノイ

モル

モル

モル

ノイ

モル

モル

モル

オート

気絶時

常時

イニシア

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

-

-

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動

自動

シンドロ

<RC>

【精神】

シンドロ

シンドロ

シンドロ

-

↓100

CE

RW

RU

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+lv*30(300)

追加行動　ラウンド1回　/【追加行動】

追加行動　ラウンド1回　/【追加行動】

追加行動　シナリオ1回　/【追加行動】

戦闘不能時　追加行動　シナリオ1回　/【追加行動】

ダメ0に　シナリオ1回　/【本体蘇生】

HPlv*10(60/120)点で蘇生　シナリオ1回　/【本体蘇生】【倍化補正】

[下限:7]C値-lv(5)

[起:射]攻+lv+2(8)、ガード値-5　/[欲望の姫君]

攻撃力+lv*3(18)

攻撃力+lv*3(18)、装甲無視　ラウンド3回　/[欲望の姫君]

[装備武器全破壊]攻撃力+lv(8)D

攻撃力+3D　非与ダメ時『ダイス-5個/ラウンド』　シナリオlv(6)回

「アナタは素晴らしい原石だ」
①：ヴェイン・ジャック
②：150%
③：FHセル『コンクエスト』
④："宝石"収集、"クイーン"に献上
⑤：世界征服セル『コンクエスト』の一員。
生命体を宝石化する能力を持つ。
遺産「欲望の姫君」の契約者であり、賢者の石や光物の収集に目がない。
リーダーの妹、クイーンの"体"のメンテナンスを担当。

★ヴェイン・ジャック【モル/ノイ】
【肉体】1【感覚】2【精神】4【社会】2
<回避>1 <RC>6 <意志>1 <知識:宝石>2 <情報:FH>1
【HP】326+200【行動値】7(8)【侵蝕率】300%(Lv+5)
上限 = 131 526
回避 = 0 ドッジペナ
蘇生 = 3
追加 = 3
火力 = 50 火力補正
装甲 = 5
atk = 捕食者
d1 = 0 ダイス(全体)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヴェイン・ジャック 砂は砂に

[120]ギガノトランス

振動球★E

破砕の音★E

[En]結合解除

[D]プレディクション★D

[D][120]オールマイティ

リミテッドイモータル

クイックモーション

[80]サポートデバイス:精神

[En]集団練成

[飢餓]異形の捕食者★キーパー

[120]ディフレクション

[100]フェイタルヒット

[100]勝利の女神

チェイストリガー

[100]オリジナルツール

[En]高速再生

[ee]究極鑑定

[ee]写真記憶

[ee]アンタッチャブル

[ee]元素変換

1

1

10

5

1

3

1

5

1

5

1

3

1

3

5

3

1

1

★

★

1

★

モル

モル

ハヌ

ハヌ

モル

ノイ

D

一般

ノイ

モル

モル

エグ

ノイ

ノイ

ノイ

ノイ

モル

一般

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

セット

セット

オート

オート

オート

オート

オート

オート

クリン

-

視界

視界

視界

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

-

シーン(択)

-

-

単体

-

-

自身

自身

自身

シーン(択)

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

シンドロ

シンドロ

<RC>

<RC>

<RC>

参照

参照

LM

LM

RU

RW

RW

HR

与ダメ時『Ef作成武器・防具破壊、素手戻す』　シーンlv(6)回

シーン(択)視界化　シーン1+1回　/【シーン1回+】

[起:射]攻+lv(16)、装甲無視　/『ありえざる存在』

[組:振動球]与ダメ時『防具1つ破壊、メジャーで直せる』　シーンlv(10)回　/『ありえざる存在』

[起:射]命中時『装備・所持アイテム1つ破壊(Efアイテム不可)　[修理]メジャー』　シナリオ1回

[攻撃]ドッジ不可　シナリオlv(8)回　/『変異種』

[判定]失敗・Ef軽減不可　ラウンド1回

HPlv*2(20/40)点回復

マイナー行う　シーンlv(6)回

【精神】ダイス+lv*2(20)個　シナリオ3回

攻撃力+10、攻撃達成値+lv(6)

ダメージ-lv+2(10)D　[自]攻撃力+[軽減同値]　シナリオ1回　/[エンシェントキーパー]

ダメージ-lv*10(60)　同値ダメージ返す　シナリオ1回

ダメロ直前　ダメージ+lv(8)D　ラウンド1+1回　/【ラウンド1回+】

判定直後　達成値+lv*3(30)　ラウンド1+1回　/【ラウンド1回+】

命中時　行動値+lv*5(40)/ラウンド　シーン1+1回　/【シーン1回+】

いつでも　技能1つ達成値+lv*2(10)/ラウンド　ラウンド1+1回　/【ラウンド1回+】

HPlv*10(60/120)点回復　シーン3回

物品一つを鑑定　判定:<知識>　/[ノイ]

覚える　判定:<知覚>　/[ノイ]

情報の隠蔽　<情報:>難易度+lv*2(12)　/[En:ノイ]

知っているものを作る　判定:<RC>　/[En:モル]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヴェイン・ジャック [ee]ウォーキングクローゼット ★
服装を変更する　/[モル][BC]
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