
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レオン・リアベイン

人間

傭兵

15

13270

剣の加護/運命変転

男 17→18

敵対する者がいる
信頼できる友人が居た
家族に冒険者が居た

7

10

4

12 22 41 + 1 7

6 28 41 + 1 7

9 30 49 8

8 20 38 6

5 19 28 4

11 15 30 5

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

15

12

3

7

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

かばう

なぎ払い

武器習熟A/ソード

全力攻撃

頑強

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

武器習熟S/ソード

2122

3143

2120

2123

2120

3143

IB36

IB38

IB31

IB36

IB29

IB31

IB32

IB31

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

チックチック

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

15 22 22 23

0

0

0

イスカイアの魔導甲冑a

タワーシールド

26

17

-2

20

12

2

3

18ファイター

フランベルジュ

フランベルジュ

ダガー

大薙ぎ

大薙ぎ

両手持ち時データ

※3個

ソードＳ取得時以下の技能を取得します。 守護者〇を取得します。 １点以上のダメージを与えた時ダメージ軽減１点を獲得します。 例：薙ぎ払いで１０体に攻撃してダメージを与えた時軽減１０点されます

※両手持ち時データ

1H両

2H

1H

1H両

2H

23

23

3

30 1

30 1

22

22

22

23

23

10 26 28

10 26 38

10 26 3

10 26 40

10 26 50

3 47 141 20 18 113

0/× 19 21 20 30

悪寒のウィッグ

転身の宝珠

誓いのネックレス

ウェポンホルダー改

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

血晶石の腹帯

野伏のドミネイターズマント

器用の指輪

スローワベルト

危険感知判定に+1

一戦闘に一度、PTの致命的ダメージを肩代わりする

親友である彼女が何時も身に着けていたネックレス。 このネックレスを付け、ＭＰを５点流す事により１Ｒの間全てのダメージを５点軽減できるようになります。

同時に二つまで、武器や盾、手に持って使うアイテムを収納でき、補助動作で収納、装備を行える

ダメージを受けた時、そのダメージの10分の1相当（端数切り上げ）のMPを溜める。装備車の手番終了時にMPは消滅。トランスファーマナポイントで渡せない。

生命・精神・生死判定に+1

インドミタブルポーションin+ポーションボール

両親が冒険者で、彼もそれに憧れて冒険者を志していた。
しかし一番の友人と思っていたものに家族を殺害される。
両親のような冒険者になるため、そして両親の仇を討つため、彼は冒険者になる。

穏やかそうな印象を受ける冒険者の青年。両親が元冒険者で、妹とディドエンドで暮らしていたが、信頼していた友人に家族を皆殺しにされ
ている。彼が12歳の頃の出来事だ。
実は両親は非道な人体実験を繰り返していたマッドサイエンティストで、冒険者として活動していた傍ら、蛮族や身寄りのない子供を実験台
にしていたようだ。彼の妹も、実は両親に殺害されている。妹の死体は内臓と眼球を抜かれて人体実験に使われていたのだが、彼はそのこと
を知らない。
彼は冒険者になり、今より強くなって、両親を殺した仇に復讐こと。それが彼の生きる目的だ。
脱ぐと結構凄い



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レオン・リアベイン

冒険者セット

ロープ100m

フック

くさびx10

小型ハンマー

北向きの針

対の青赤目

スカウト用ツール

アンロックキーx3

3点魔晶石x75

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーション+1x20

インドミタブルポーションx8

スカーレットポーションx7

巧みの指輪x12

月光の魔符Ⅱx9

保存食1週間分x2

ワイン瓶x5

幸運のお守り

陽光の魔符Ⅱx6

魔香水x16

マナチャージクリスタル5点

デクスタリィポーションx4

宗匠の腕輪x2

5点消魔の守護石x6

マナチャージクリスタル3点x6

魔香草x15

浄化薬

魔法のマナタイト加工フォートレス

器用の腕輪x3

敏捷の腕輪x3

ドミネイターズマント

敏捷の指輪x5

20点消魔の守護石x2

60220

多機能ブラックベルト

ドバルズ螺旋槍術

序伝・螺旋開花の型

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

野伏のドミネイターズマント

20

50

20

150

30

80

1036 1386
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