
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レイチェル/オルタ

オルクス
ウロボロス

FHチルドレンC

13

素体

資産家

恐怖

大失敗

お嬢様

女

33

欲望:生存

1
2
3
2

1

0
0
0
0

1
2
4
2

526
11
11
16
32

2
1 7 7

[初期]FH 1

　　 0

0 0

D1.『[HR]同一存在』
D2.『宿命の子』
D3.『[HR]純愛』
E1.『ありえざる存在』
E2.『ありえざる存在』
E3.『さらなる絶望』
E4.『[BC]執念の残滓』

[取得:1]
[取得:1]
[取得:1]
[取得:]
[取得:]
[取得:]
[取得:]

[常時]
[常時]
[オート]
[常時]
[常時]

[イニシア]
[オート]

【変異暴走:恐怖】
[[R]S市支部の絆]

[[R]インデックス13]

[ナイフ]
[思い出の一品]

[[U]デモンズシード:勝機の一声]

[[Em]畏怖]

[[R]特別調整体:精神]*3
[[R]神崎の遺伝子:反転する運命]

4 0

ワーディング

リザレクト

[En]生命増強

[En]加速する刻

[En]加速する刻Ⅱ

[120]復讐の領域

[120]虚無への回帰

[En]蘇生復活

[120]虚:赤色の従者

声なき者ども★E

コンセ:オル

[120]ナーブジャック

[En]失われた隣人

[En]ブレインジャック

赤:中和剤

★

0

10

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

1d10

一般

一般

一般

オル

ウロ

一般

ウロ

ブラム

オル

オル

オル

オル

ウロ

オート

気絶時

常時

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

-

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

単体

単体

単体

-

自動

自動

-

シンドロ

<RC>

<RC>

<RC>

<RC>

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+lv*30(300)

追加行動　ラウンド1回　/【追加行動】

追加行動　ラウンド1回　/【追加行動】

被ダメ時　[上限:最大HP]同値ダメージ返す　シーン1回　/【追加行動】

[Ef]ダメ0に　シナリオ1回　/【本体蘇生】

HP1点で蘇生　シナリオ1回　/【本体蘇生】

従者作成　HP10+200+lv*5(230)　[自]ダイス-3個

作成数+lv(3) = 4体　　/『同一存在』

[下限:7]C値-lv(4)

[対:意志]ナーブ

[対:意志]本体以外キャラ1体を対象に取れない/ラウンド

[対:意志]次MPを命令　シナリオ1回　/【行動支配】

[暴走×]バステ全回復

「私は――"犠牲なき世界"を望むわ」
①：レイチェル/オルタ
②：130%
③：マスターレイス(異世界漂流者)
④：生き延びる、"犠牲なき世界"の実現
⑤：異世界漂流者。
電子空間にのみ出没する、"マスターレイス13(トリデカ)"を名乗る少女。
攻撃的なレネゲイドの行使を阻害する、特殊な体質の持ち主。
姿のよく似た従者を連れている。
本名はレイチェル・ハワード、旧コードは"ダイダロス"。
この世界本来の少女は"生きている"。

★従者
「お姉さまはわたしが守るよ!」
主人そっくりの姿の従者。
"アリアドネ"と呼ばれる。
消えるたび再生成される。記憶は継続。

★アステリオス
「…………」
モルフェウスの砂で出来た、色の無い人形。
メイド服の女性の姿をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レイチェル/オルタ アスクレピオスの杖

[恐怖]恐怖の加護

世界樹の葉

幻想の色彩

リフレ:ウロ

緑:完全抗体

[En]異形への変貌

[80]白:限界突破

[D]マキシマイズ★D

[En]自在なる斥力★E

[100]力の法則

[En]勝機の一声★E種

[100]拡散する世界

[100]隠された世界

領域の盾

妖精の手

[恐怖]灰:覚悟の鼓舞

生贄の蛇

運命の切り替え

[L]反転する運命

[100]黒:子羊の歌

紫:冥府の棺

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

1

1

1

3

3

1

3

1

1

1

ウロ

オル

オル

ウロ

ウロ

ウロ

一般

ウロ

D

バロ

オル

ノイ

オル

オル

オル

オル

ウロ

ウロ

オル

オル

ウロ

ウロ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リア

リア

セット

セット

セット

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

至近

視界

至近

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

視界

視界

単体

範囲(択)

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

<RC>

<R/交>

<RC>

参照

シンドロ

参照

RU

LM

RW

RU

BC

HPlv(4)D+[侵蝕/10]点回復

[下限:6]C値-1、攻撃力+lv*3(12)

HP1点で蘇生　シナリオlv(4)回

[原初]視界化　シナリオlv(4)回

[下限:7]C値-lv(4)

[Ef]ダイス+lv(4)個

侵蝕ボーナス2倍/シーン　シナリオ1回

ラウンド1→2回/ラウンド　シナリオlv(4)回　/【ラウンド1回+】前の回数を参照

[Ef][下限:6]C値-1　[クリン]HP20点失う　/『宿命の子』

lv*5(20)m移動　ラウンド1回　　/『ありえざる存在』

[他人]ダメージ+lv+1(7)D　ラウンド1+1回　/【ラウンド1回+】

[他人]ダメージ+lv*2(18)D　ラウンド1回　/『ありえざる存在』[デモンズシード]

[消費:20]メジャー宣言時　シーン(択)視界化　シナリオ1回

[単体以外]単体化、対象再選択　シナリオ1回

カバーリング　シーンlv(4)回

判定中　ダイス1つ10に　シナリオlv(6)回

判定直後　達成値+lv*3(18)　ラウンド1+1回　/【ラウンド1回+】

[単体]攻撃直後　対象を使用者に(元々対象にできる場合)　[自]重圧　シナリオlv(4)回

ドッジ失敗時　代理ドッジ　シナリオlv(6)回

[同:切り替え]攻撃者に命中させる　シナリオ1回　/成功時【追加行動】

ダメージ直前　使用者に適用　シナリオ1回

[即時][暴走×]バステ1つ回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レイチェル/オルタ [En]間違えた世界

[ee]仕組まれた幸運

[ee]EF:真偽感知

[ee]消去の号令

[ee]ラビリンス

[ee]見えざる道

1

★

★

★

★

★

オル オート 視界 単体
[自動成功]対象を任意に変更　シナリオ1回　/【本体蘇生】【追加行動】は不可

限定的な幸運を引き寄せる　/[オル]

嘘かどうか分かる　判定:<RC>　/[ウロ]

[対:RC]受けているイージー解除　判定:<RC>　/[ウロ]

迷路作成　/[En:オル]

自分だけの道を作る、シーン入退場　シナリオ1回　/[En:オル]
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