
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

音峯 初(おとみね はじめ)

バロール
ハヌマーン

UGNエージェントC

20

犠牲

孤児

憎悪

高校生(留年)

男

38

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
23
23
28
56

10
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

対抗種
フルナックル

義弟
玉野椿

連帯感
傾倒
尊敬

嫌気
偏愛

猜疑心

コネ：玉野椿

6

ワーディング

リザレクト

先手必勝

援護の風

ウインドブレス

サイレンの魔女

時の棺

ディメンジョンゲート

軽功

★

0

5

5

3

6

1

★

★

-

1d10

2

2

2

5+1

10

3

オート

気絶時

常時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

シーン選択

単体

自動

自動

-

-

-

RC

-

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【行動値】+[Lv*3]/侵蝕率基本値+4

判定ﾀﾞｲｽ+Lv個

達成値+[Lv*3]

攻+[Lv*3]/装甲無視

判定失敗

▼俺/あんた/名前呼び捨て
▼出生
元孤児。子どもが産めない夫婦に引き取られ、数年後同じように引き取られた男の子(義弟)と共に暮らしていた。
ある日テロに巻き込まれ家族を失うと同時に覚醒。家族は暴走し、とどめは自分で刺した。FH絶許

▼目的
当時のテロに関わっていたFHを追い、復讐するためUGNに所属。主犯FHを倒せたらそれでいい、正義感は特にない。

▼性格
強がりで天邪鬼。可愛く見積もってもデレのないツン。自分の都合に関係ないものは排除するタイプ。
笑顔が胡散臭い

▼好き嫌い
好き:ナポリタン、料理
嫌い:ジャーム、魚、FH
【通過シナリオ】ハートレスメモリーＨＯ2/天道是非のアルマリウムHO2

CN：DD(デッドエンド)　→「ｄ」eaｄen「ｄ」
行き止まり、窮地
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