
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ココラート

エクスプローラー

フォーキャスター

シーフ

アコライト

ベスティア：リーロー（スナネコ）

学者

10

雄

４才

義理の親

運命

21
7
0

7

8
2
1

3

25
8
3
1
12

7
2
1

3

12
4
3

7

7
2
0

2

21
7
0

7

100

77

5

チェインスパイク Ｓ１武烈
ミスリルダガー Ｓ１武勇

ドミノ Ｓ３ 敏捷・回避・暗視
ビーストベスト Ｓ１ 飛行

ファインバックラー
軍略家の駒

ベスティア：リーオー.アンビデクスタリティ
ドッチムーブ使用時

至近 -2 17 0 0 0 0 0
至近 0 10 0 0 0 0 0

2
1 2 2 1

4 -1

3 0 12 0 2 19 12
10 1

4
1 27
3 20 18 8 4 19 12

2 2 4

7 7 3
3 3 2
7 7 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
　└　ＭＰポーション　×５

ランチボクッス
　└　野菜　×５
ハイHPポーション
ハイMPポーション

MPポーション
MPポーション

毒消し
毒消し

グレートＨＰＰ
グレートＨＰＰ
グレートＭＰＰ
グレートＭＰＰ

秘策の手紙
野菜　×20

消費アイテム

21543

36

ベスティア：リーオー（スナネコ）

インタラプト

ナイフパリィ

ドッチムーブ

ヒール

クィックヒール

タクティカルプレイ

ストラテジウム

バタフライダンス

マジックカット

インテンション

アンビデクスタリティ

アニマルハンド

チェックメイト

★

○

1

1

2

1

1

8

1

1

1

1

1

1

5

-

-

3

3

4

6

5

6

-

-

-

-

-

4

Ｐ

効果参照

ＤＬ直後

効果参照

メジャー

Ｉｎｖ

ＳＴ

効果参照

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

ＤＬ直前

-

視界

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

シナリオ１回

防１回短双

非盾

-

シーン１回

ラウンド１回

回避＋１

スキル効果発揮せず持続せず終了

[ダメージ軽減]物理ダメージを「武器攻撃力」分軽減する

回避判定＋ＳＬ＋２

ＨＰ回復　[３Ｄ＋ＣＬ×３]

《ヒール》を使用

ダメージ増加＋[ＳＬ×４]。ラウンド終了まで持続。あなたは行動済みになる。

フォーキャスタースキルを「単体」➡「範囲（選択）」に変更

回避判定＋１D

《ナイフパリィ》が魔法ダメージにも有効

【敏捷】判定＋１D

双武器化。合計

手持てる

ダメージ増加＋[（ＳＬ）Ｄ]

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココラート ブリッツセンス

アウトプレイ

ディスカバード：ガード

プロフィラキス

トラッキング

ファインドトラップ

サーチリスク

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

フックダウン

ファーマシー

マジカルハーブ

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

5

-

7

11

-

-

-

-

-

-

3

-

-

効果参照

Ｐ

判定直後

判定直前

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

クリンナップ

Ｐ

Ｐ

至近

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

シーン１回

シーン１回

シーンＳＬ回

-

-

-

-

-

-

シーン１回

-

-

判定＋１Ｄ。自身不可

《タクティカルプレイ》の上限ＳＬを１０に変更する

リアクションダイスをＳＬ以下個振り直せる。拒否可能

回避判定の直前。＋１Ｄ。回避不可系無効化

追跡判定＋１Ｄ

トラップ探知判定＋１D.失敗しても発動しない。

「危険感知」判定＋１D

【敏捷基本値】＋3

【敏捷基本値】＋3

【敏捷基本値】＋3

「種別：ポーション」を使用できる

グレートＨＰＰ×２本獲得

グレートＭＰＰ×２本獲得
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