
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

粟野 霖之助

ハヌマーン
ブラックドッグ

中学生

15

渇望

27　権力者の血統

飢餓

84　大失敗

男

35

95　好敵手
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0
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0
0
0
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3
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28
8
8
13
26

12 2
1 1

料理
レネゲイド

噂話
RW1

2
2

スネークブレイド
バトルマニューバ*3

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+11
3r+18
6r+17
10r+18

8

22
27

分割された複数の刃を刀身内部のワイヤーで連結してある西洋剣。 柄の部分にあるスイッチを押すことで連結を切り離し、射程の長い鞭状に切り替えることができる。  マイナーアクションの直前にオートアクションで使用する。この武器の射程を15mに変更する。 射程を変更している間、使用した判定のダイスを-1個する。オートアクションで元に戻る。
<白兵>判定の達成値を+2

100％

0 0

亜純血
カノン[GR]
凩 雪歌[RE]
逢野 彰一

好奇心
感服
信頼

誠意

不信感
劣等感
嫌気

劣等感
劣等感

バトルマニューバ
データブレイン

コネ:噂好きの友人
デモンズシード

2 1

ワーディング

リザレクト

C：ブラックドック

吠え猛る爪

アームズリンク

ライトニングリンク

ハードワイヤード

獅子奮迅

スピードフォース

波紋の方陣

マシラのごとく

セキュリティカット

人間発電機

★

0

3

3

3

4

5

1

1

5

3

1

1

-

1d10

2

2

2

4+1

-

4

4

3

5

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

武器

至近

視界

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

単体

効果参照

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

<白兵>

<白兵><射撃>

<白兵>

-

<白兵>

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

ピュア

80%

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象は装甲値を無視してダメージを算出し、攻撃力を-[5-LV](最大0)する。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個する。

前提条件：《アームズリンク》 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力に+[LV*4]する。ただし、あなたは5点のHPを失う。

あなたはブラックドッグ専用アイテム(P136)からLV個選択し、常備化できる。 GMが許可すれば、プリプレイで選択し直せる。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。 このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値が+4される。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。 このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

他エフェクトと組み合わせ不可。あなたはイニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。 このエフェクトはあなたが未行動でないと使用できない。 このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

対象にHPダメージが適用される直前に使用する。対象が受ける(予定の)ダメージを-[LV+1]D点する。 このエフェクトはあなた自身を対象にできず、1ラウンドに1回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を[LV*10]する。 ただし、このエフェクトを組み合わせた判定のダイスは-5個される。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

建物のセキュリティを切ったり、電子的に施錠されたロックを解除するエフェクト。 GMは必要と感じたなら、<知覚>か<RC>(どちらを使用するかはプレイヤーが決定できる。)による判定を行わせてもよい。

体内の発電細胞をフル稼働させて、接触した機械に電力を供給するエフェクト。 通電していない機械を動かすことが出来る。 GMは必要と感じたなら、<意志>による判定を行なわせてもよい。

あわの りんのすけ　コードネーム読み：シンティランテ
学級委員長・陸上部・

一話後の変更点
《一閃》⇒《アームズリンク》へ変更
《一迅の風》⇒《ライトニングリンク》へ変更
《大裁断》⇒《MAXボルテージ》へ変更
スネークブレイドを新規修得
《ハードワイヤード》Lv.3⇒Lv.5
<白兵>Lv.2⇒Lv.4
<知識：レネゲイド>Lv.1を新規修得
EE：セキュリティカット

二話後の変更点
《波紋の方陣》Lv.5を新規修得
<白兵>Lv.4⇒Lv.10
<知識：レネゲイド>Lv.1⇒Lv.2
<情報：RW>Lv.1を新規修得

三話後の変更点
《マシラのごとく》Lv.3を新規修得
<白兵>Lv.10⇒Lv.12
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