
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルフ

ランペイジ

サロゲート シーフ

太陽の御子

40

正体

憧憬

46
15
0

15

50
16
4
８
28

46
15
2
1
18

9
3
0

3

9
3
0
1
4

13
4
1

5

6
2
1

3

426

312

6

ダンシングナイフS1
グランフォルテ
ストームベレー

技巧の鎧
太陽の腕輪
紅蓮の珠

至近 0 +2
+25 +10 -5 -5

+2 +14 +2 0
-2 +22 0 -2

+2

28 0 18 0 5 22 20
6
5 ５ ９ 20 20 １
39 7
39 5 27 83 37 18 13
39 7
2 6 2

4 4 2
28 28 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ウェポンケース
┗六連装ミサイルポッド

クイックケース
┗ディスペルスピア

ベルトポーチ
手提げバッグ
異次元バック

ランチボックス
┣にく
┣にく
┣にく

┣にく
┗にく

ポーションホルダー
┣グレートHPポーション
┣グレートHPポーション
┣グレートHPポーション
┣グレートMPポーション
┗グレートMPポーション

シースベルト
┣ダンシングナイフ
┣ダンシングナイフ

791310107

63

ナイトォーカー

ワイドアタック

ブラッドファイア

チャネリング

クリエイトチャーム

アクアスタンス

アナザーデイ

ネバーギブアップ

シャインブレイバー

ステップ：ウォーター

ガーデン：洞窟

ディバインコール

戦場の陥穽

ブレイブソウル

シャッフル

★

○

★

★

1

★

★

★

○

4

★

3

★

★

★

ー

4

ー

6

ー

5

ー

10

ー

5

6

6

ー

ー

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆﾁｱｼﾌﾞ

ｲﾆﾁｱｼﾌﾞ

ﾚｶﾞｼｰ

ー

武器

視界

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20m

ー

視界

ー

ー

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

範囲（選択）

自身

自身

ー

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

錬金術

自動

自動

自動

自動

ー

ｼﾅﾘｵ1回

ー

ｼﾅﾘｵSL回

ー

ｼﾅﾘｵ1回

ー

ー

ー

ー

ﾗｳﾝﾄﾞ1回ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｱﾙｶﾅﾑｼﾅﾘｵ1回

暗闇のデメリットを受けない、暗闇にいる間攻撃+1D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

攻撃でHPダメージを受けた時メインプロセス終了時にCL×3のHPロスを与える

セイクリッドダンスをセットアップ化

呪符アイテムをその場で購入

遊泳のペナルティを受けない、遊泳状態でなくても制限遊泳が使用可能になる、シーン終了まで持続

HP回復CL×10、バットステータスをすべて解除

HP最大回復

フェイト1消費、攻撃+SL×5、ラウンド終了まで持続

命中+SL×2、シーン終了まで持続

対象が行う回避判定に-1Dする、ラウンド終了か移動か転移するまで持続する

召喚具装備、シーン終了で失われる

対象にCL×5のHPロス

未行動、行動済みにかかわらずメインプロセスを1回行う、メインプロセス終了時にHPが0になる

すでに使用したデックのアルカナムの使用回数を1回復する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフ

┣
┗

矢筒
┣消魔弾

┣ハイエレメンタルアロー
┣ハイエレメンタルアロー

┣ルーンの矢
┗ルーンの矢

デック
┣アルカナム：アーケンラーヴ×3
┣アルカナム：ブリガンティア×1
┣アルカナム：ダナン×3
┣アルカナム：アエマ×3
┣アルカナム：グランアイン×3
┣アルカナム：ダオ×3
┣アルカナム：アリアンロッド×3
┣アルカナム：アラクネ×3
┣アルカナム：ヨルムンガンド×3
┣アルカナム：大地×3
┣アルカナム：カトブレパス×3
┣アルカナム：シームルグ×3
┣アルカナム：ファブニール×3
┣アルカナム：海×3
┗アルカナム：星×2

死返玉
死返玉
死返玉

生命の呪符
無病息災
人技の書
免罪の書
漆黒の星

制空結界印
障壁結界印

火酒
強心丹
聖水

退魔軟膏

ダンシングナイフS1
ブラインドウィップS3

グランフォルテS3
ストームベレーS3

太陽の指輪S3
紅蓮の珠S3

器用のクリスタル
敏捷のクリスタル
感知のクリスタル

回避のクリスタル×9
腐食のクリスタル×2
巨王烏賊のクリスタル
死山血河のクリスタル

炎の軍馬
聖亀の霊薬
古代の鞍

至高の料理
至高の料理

金剛の唐揚げ
達人のムニエル
鉄衣の唐揚げ
技の塩焼き魚
上級呪壁符
上級呪壁符
上級呪壁符
上級呪壁符
上級爆撃符
上級爆撃符
上級爆撃符

飛翔符
飛翔符
耐毒符

転移の呪符
転移の呪符

コールゴット：カグツチ

イートザミート

セイクリッドダンス

ウィップドロウ

ゲイルスラッシュ

イリュージョンウィップ

バーストブレイク

ビックバン

レイザーストーム

キャッチャーガーデン

インベナム

シャングリ・ラ

ディストーション

ドゥームブレイク

ホーミングヒット

死点撃ち

ラストレイトウェポン

ラストレイトブースト

オーソリティ：クローヴィス

メンタルトリートメント

レイズチャーム

アンデットライフ

○

★

1

★

1

★

◇

★

★

1

1

★

◇

★

★

★

1

1

1

○

★

★

5

ー

6

6

15

6

ー

ー

ー

4

6

20

6

ー

ー

ー

ー

10

ー

ー

ー

ー

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾞｰｽﾄﾌﾞﾚｲｸ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

効果参照

効果参照

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

効果参照

効果参照

判定の直前

判定の直前

DR直後

効果参照

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘不能

戦闘不能

ー

ー

ー

武器

ー

武器

20m

ー

ー

20m

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20m

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

単体

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

精神

命中

自動

命中

精神

ー

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ｼﾅﾘｵSL回

鞭

ｼｰﾝSL回

鞭

ｼﾅﾘｵ1回

ー

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝSL回

ー

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ー

シーン1回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

攻撃+SL×4、シーン終了まで持続

にく1つ消費し武器攻撃に+回復したHP

あらゆる判定+1D、クリナップにMP5消費

1点でもダメージを与えると対象をあなたのエンゲージに転送

ワイドアタックを2回行う

1点でもダメージを与えると衰弱2を与える

特殊攻撃、精神で命中判定、ダメージは2D+SL×10の貫通、この攻撃へのリアクション判定は必ず失敗しリアクションのスキルもアイテムも使用できない

バーストブレイクのダメージに+CL×5

ワイドアタックを対象：場面（選択）射程：視界に変更する

1点でもダメージを与えたなら対象にガーデンを1つ効果を与える

武器ダメージで1点ても与えると毒SLを与える

ガーデンと同時に使用する、フェイト2消費、対象：場面（選択）射程：視界に変更しシーン終了まで持続するに変更する

攻撃を射程：視界に変更する

フェイト1消費。攻撃ダメージを光魔法ダメージに変更しダメージ+CL×5

命中判定の前に使用、その攻撃へのリアクション判定は必ず失敗しリアクションのスキルもアイテムも使用できない

フェイト3消費、武器の命中判定の直前に使用し出目をすべて6にしそのリアクション判定は必ず失敗しリアクションのスキルもアイテムも使用できない

武器攻撃のDRの内SL+2個振り直す

ラストレイトウェポンで振り直した出目をすべて6にする

DR直後ダイス3つの出目を6に変更する

MP回復CL×2

戦闘不能を回復しHPを1D点にし生命の呪符をすべて破壊する

EP3消費、戦闘不能を回復しHPを1にし行動済みになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフ ラストアクション

クリムゾンミスト

リチュアルチャーム

アルカナム

パンテノン

アビリティアデプト

スネイクビート

ファランクススタイル

カードマスター

エングレイブド

イミュニティ：スリップ

デスゲイル

嵐の王

ウィッチドクター

コールゴット：ナキハサメ

インタラプト

リバース

ソウルコンバート

ウェポンチェンジ

バイタリティ

エンラージリミット

フェイス：アーケンラーヴ

★

★

◇

★

★

○

4

★

★

★

★

◇

★

◇

○

★

★

★

★

★

★

★

10

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

6

5

ー

ー

ー

4

ー

ー

ー

戦闘不能

戦闘不能

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

視界

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ー

ー

ー

ー

鞭

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾌｼﾅﾘｵ1回

ｱﾙｶﾅﾑ

ー

ー

ー

ー

ー

未行動、行動済みにかかわらずメインプロセスを1回行う、このメインプロセスではHPを回復させたり戦闘不能を回復させるアイテムやスキルが使用できない

戦闘不能を回復しHPを1とし行動済みになる

購入不可の呪符をSL個取得

アルカナムをSL+2個取得する

コールゴット複数取得可能

能力値+SL+1

武器命中+SL+ 2

防具の重量制限を器用基本値にし防具のクラス制限を無視する

アルカナムの上限+1

SL×3+1のEPを取得する、シナリオ終了時にEPが0の時NPCになる

スリップのバットステータスを受けない

武器命中+SL+2

レイザーストームをシナリオ2回にしダメージに+行動値

HP回復、ダメージ軽減に呪符1つ消費し+アイテムレベル×2

HPMP回復に+CL×3

スキル1つ打ち消し

アルカナム反転効果選択可能

効果にフェイト消費があるスキルをフェイト1点につきMP10で代用する、ロールには使用できない

装備入れ替え

HPに+CL

携帯品の重量制限を筋力基礎値×2にする

命中+1、他のフェイスを取得できない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフ スタイル：テラ

アーツ；テラ

クラーケンアーム

神速の策略

○

★

★

★

7

4

10

ー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｽﾀｲﾙ:ﾃﾗ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

至近

ー

ー

ー

場面（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

騎乗

騎乗

鞭

ー

対象にSL×3のHPロス

対象にスリップを与える

はめ込んだ武器で3回対象単体に武器攻撃を行う、ダメージに-10する

フェイト3消費、セットアップスキルを3つ使用できる、同じものは連続して使用できない
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