
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

緑眼のメラン

ジャンク

レクイエム

タナトス

16

罪人

2

煉獄

11
殺戮の天使

歌

何人死んだ？何人殺した？僕にはもう何もわからない。

『In einem kleinen Unterstand...』気がつくと、いつもこの歌を口ずさんでいる。

3 0 3

0 0 0

1 1 2

たからもの

マグ

七尾

ティーセルス

依存

依存

依存

依存

3

3

2

1

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

足掻く

銃神

銃型

必中

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

スコープ

擦り切れたドッグタグ(アクセサリー)

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

アンデッドガン

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

あし

ほね

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

なし

なし

2

なし

なし

なし

2

なし

なし

0

なし

2

1

4

3

2

1

なし

なし

3

1

3

自身

自身

0～1

自身

なし

なし

0

自身

自身

自身

なし

0

0

自身

0～1

0

自身

なし

なし

自身

0

自身

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が＋1される。

射撃マニューバの攻撃判定において、出目を＋1してもよい。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1

最大行動値＋1

最大行動値＋1

支援2。射撃･砲撃攻撃にのみ可。

今はもう、何が書かれていたのかすら解らない銀製のドッグタグ。それでも光が当ると鈍くも綺麗に輝く。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃2＋連撃1。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する

なし、もう潰れる感覚にも慣れてしまった。

なし、何度も零れては戻し溢しては戻し…

移動1

妨害1

移動1
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