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精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ 所持金 預金・借金
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頭
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技能
レベル
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命中力

基本
回避力

基本追加
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筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 
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追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
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□□□□⑩
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[暗視]、[酒狂い]、[再生]、[巨躯]、[弱点: 断空属性ダメージ+3点]

女 612

一匹狼である
決して手放せない信念がある「鍛えることとは女々しいことである」
同世代では最強だった
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14

3

4 2 3 18 3

4 3 16 + 2 3

11 3 28 4

15 7 36 6

5 2 10 + 2 2

11 1 15 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

5

3

1

治癒適性

武器習熟A/メイス

なぎ払い

武器習熟S/メイス

2122

1-281

1-288

1-281

巨人語

交易共通語

魔動機文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ヴォーパルウェポン

0 0

6 9 9 10

0

0

0

ハードレザー+1

タワーシールド

13

17

9

5

2

2

10ファイター

粉砕棒[25/1]

粉砕棒[25/2]
オーダーメイド+3

1H両

2H片

28 1

28 1

10

10

12 13 41

12 13 51

旅路の一式

焼酎x6

宿x5

蘇生の妙薬x2

受益者のシンボル

魔香草x12

スマルティエの器用の腕輪

6470

3 18 54 9 10 54

0/× 0 12 8 15

スマルティエの髪飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエのアイアソーマスク

スマルティエのポーションインジェクター

スマルティエのウェポンホルダー

スマルティエの知力の腕輪

スマルティエのブラックベルト

スマルティエの立ち寝レギンス

アルケミーキット

スマルティエの敏捷の腕輪

防護点+1　対象1体の射撃攻撃は1~3で誘導される。Lv7以上の敵は無視される。

補助動作で事前に仕込んだポーションを使用

武器を保持

防護点+1

気絶・睡眠で転倒状態にならない

[暗視]：暗闇でも昼間と同じように物が見えます。
[酒狂い]：無類の酒好きです。酒に分類されるアイテムを使用した際、3分（18ラウンド）
の間、心に分類される能力値ボーナスが「1」下がる代わりに、技に分類される能力値
ボーナスが「1」上昇する。ただしこの効果で能力値が0を下回ることはありません。この
効果は毒属性である。
[再生]：鬼は角が折れない限り永遠の生を得ます。ラウンド終了時に「冒険者レベル点」
回復します。
[巨躯]：大きく強靭な肉体を持ちます。防護点が+1点されます。

"一角屍鬼"晒屍鬼　サラシキ
・種族特徴:[暗視]、[酒狂い]、[再生]、[巨躯]
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