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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

宮代 聖（みやしろ ひじり)
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【指導者】リーダーシップ

応急手当キット

6 0

ワーディング

リザレクト

ｱﾄﾞｳﾞｧｲｽ

勝利の女神

常勝の天才

戦術

ﾌｧﾝｱｳﾄ

ﾌﾟﾛﾌｧｲﾘﾝｸﾞ
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

次に対象が行うﾒｼﾞｬｰのC値を-1(下限値6)し、その判定のﾀﾞｲｽを+Lv個する。

1Rに1回まで。対象が判定を行った直後に使用。その判定の達成値を+[Lv×3]。

1ｼｰﾝに1回。対象がこのRに行うあらゆる攻撃の攻撃力を+[Lv×4]する。自身に使用不可。

対象がこのR中に行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのﾀﾞｲｽを+Lv個。自身に使用不可。

ｼﾅﾘｵにLv回使用可。対象は戦闘移動を行う。移動先は対象が決定。

少しの情報から真実を導き出す。

目にしたものを細部に至るまで詳細に記憶する。

「せめてこの支部にいる時くらいは、羽を休めてほしいんです」
「生きているんです。なら人生を謳歌する権利はオーヴァードにもあって然るべきですから」
「こ～ら！お客様がいる時はお母さんじゃなくて支部長でしょう？」

実力ではなく人望で支部長になったﾀｲﾌﾟ。戦うことは得意ではなく、支援やデスクワーク系の方が本領発揮できる。
人当たりの良さと穏やかな性格が印象的な女性。
面倒見がよく、周りからのあだ名は「お母さん」（もしくはそれに類するもの）。尚独身である。
いくらオーヴァードとはいえ、こうしてある以上、人は人という考えを持っている。
エージェントやチルドレンのことを気にかけており、せめて支部にいる時くらいは気を休められるようにと、バックアップ体制や福利厚生を整えることに尽力す
る日々を送っている。
チルドレン・エージェント時代は前線で支援しつつ戦ってはいた。
6年前（当時20歳）のエージェント初任務の際にPC1を救った際に現状に不満を覚えた。
救ってその後のケアは？とその後も気は晴れずに過ごし、自殺しようとしていたPC1と再会し現状を変えることを決意。
そこからはあまり前線に立つことはせず、支援に尽力していき2年前に支部長になった。

チャパレ
1D10　【登場判定】
:侵蝕率+
:HP-
:HP=11
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