
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジニア

ホリック

ゴシック

ステーシー

13

渇望

0

煉獄

9
青い空

海岸

空は確か青かった。今見える空はどろりと濁った鉛色だけど、鮮やかな青い、抜けるような空をあなたは知っている。それはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることができないのだろうか。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか。
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3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕

腕

胴

胴

胴
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胴

胴
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脚

脚

フローター

肉の宴

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

大型拳銃

やぶれひまく

せぼね

はらわた

はらわた
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どろどろ

うろこ

写真

ほね

ほね

あし

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

1

0

2

2

1
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1

1
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自身

自身

自身

0

0

0

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身を対象とするすべての肉弾・白兵攻撃の判定値-1

損傷した基本パーツ1つを修復する。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

狙撃攻撃1

防御2。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御1+「切断」無効化。

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

防御2。

バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１
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