
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リューリェン

ビショップ

カンナギ バード

アリアンロッドの加護を受けし者

20

12
4
1

5

9
3
0

3

8
2
0

2

31
10
0

10

9
3
1

4

34
11
2

13

30
10
4

14

150

215

4

バージナリス
ミスリルシールド
闇祓いの髪飾り

ナギフク
護りの指輪
無病息災

至近 -1 24
0 0 0 9 0 -1 0

4
-1 4 1
1 2 1

3 0 2 0 13 6 10

2 24
3 0 2 19 15 5 10

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
10 10 2
10 10 2
10 1 11 2

死返玉*2
御神刀
耐毒符

守護の呪符
飛翔符*2
転移の呪符
神使の御印

冒険者セット
真紅の杯
祝福の花

神性の宝石*5

ポーションホルダー
HMPポーション*2
EXMPポーション*2
EXHPポーション
異次元バック

4979034

31

ディーバ:エルダ

プロテクション

ジョイフルジョイフル

ヒール

ヒールオール

キュアルーン

レイズ

シールドルーン

テレポート

セイクリッドダンス

チャネリング

ファイトソング

クリエイトチャーム

クイックヒール

スピードリーディング

★

5

3

1

1

1

1

5

1

4

1

1

1

1

1

2

6

3

5

9

8

9

5

5

4

11

パッシブ

DR直後

メジャー

メジャー

ヒール

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

20m

20

20

20

至近

至近

20

単体

単体※

単体

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自動成功

呪歌

魔術

自動

自動

魔術

自動

魔術

精神

自動

自動

自動

自動

自動

1/MP

シーsl

シナsl

シナ1

シー1

シナsl

シナ1

シナsl

シー1

シーsl

スキルのコスト-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

行動髄のキャラクターに有効。対象を未行動にする。

対象にHP回復を行う。対象のHPを3d＋CL*3点回復する。

場面選択視界化

HP回復を行う魔術と同時に使用する。その対象が受けているバッドステータスをすべて回復する。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を開封し、HPを2d点にする。対象は行動済みになる。

使用する際に対象が装備、あるいは携帯している盾から一つ選択せよ。選択したアイテムを対象が装備しているときに有効。対象にダメージ軽減を行う。対象が受けるダメージにーsl*2する。この効果はシナリオ終了まで持続する。

あなたと対象を記憶した場所に転送する。

あらゆる判定に＋1dする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとにMPを5点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

セイクリッドダンスと同時に使用する。この効果により、セイクリッドダンスがセットアップで使用可能となる。

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの塩湯回数を1増やす。

呪符を一個購入。

ヒールを同時に使用する。この効果により、ヒールがイニシアチブプロセスで使用可能となる。

マイナーメジャーで使用可能な呪符を1個使用する。

プロテクション
5d+20+1+1+2
イザナミ
＋10
ハンズオブライト1
+1d

ヒール
3d+cl*3+2+1d

伝承武器　セプター
夢　守護の武具　試練　光輝
効果をダイスで求める魔術に有効。ダメージ増加ダメージ軽減を行う魔術の効果に+cl/5+2する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューリェン 異才パラディン-ワイドプロテクション

ビジテイション

ディバインフォース

アフェクション

パリペイティア

コールゴット:イザナミ

シーリィ

フォーチュンルーン

トリートフォース

ウィッチドクター

リチュアルチャーム

ラース

バリア

ハイプロテクション

トレーニング 幸運

筋力

精神

知力

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

インテンション

1

5

1

1

1

5

2

1

1

2

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

19

3

5

14

6

5

フェイト1

フェイト１

フェイト１

プロテクション

ダメロ前

ダメロ前

ダメロ後

判定後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

パッシブ

20

20

20

20

20

20

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナ1

シナ1

シー1

シーsl

ラウ1

シーsl

範囲選択化

対象が行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに＋sl*5。このスキルはあなたを対象に選択できない。

対象が行う攻撃のダメージロール直前に使用する。その攻撃のダメージに＋cl*5。このスキルはあなたを対象にできない。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0にする。

対象が行う判定の直後に使用する。フェイト1点消費。対象はその判定を振りなおす。

セイクリッドダンスの効果中に使用可能。ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する。効果に＋sl*2する。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルしたときに使用する。その攻撃のダメージに＋sl*10する。このスキルはあなたを対象にできない。

効果をダイスで求める魔術に有効。効果に＋幸運。

対象がバッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する。

HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する。レベルがあなたのcl以下の種別:呪符のアイテムを1個消費。効果に＋消費したアイテムのレベル*2する。

価格：購入不可の呪符のアイテムをsl子取得する。このアイテムはあなたのみ使用することができる。

ビジテイションの効果に＋sl*2する。

あなたはメインプロセスで複数回行われる攻撃に対して、1回ずつプロテクションを使用できるようになる。

プロテクションの効果に＋5＋sl*3する。

幸運基本値+3

筋力基本値+3

精神基本値＋3

知力基本値＋3

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に＋1dする。この効果はｼｰﾝ終了まで持続する。

ヒールと同時に使用する。この効果により、ヒールがセットアッププロセスで使用可能となる。

ヒールと同時に使用する。そのヒールの対象を範囲選択に変更する。

最大MPに＋CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューリェン オピニオン

スティグマ

ストリートワイズ

フェイス:ダナン

フックダウン

マジカルハーブ

マジックキャンドル

レストタイム

ミュトスノウリッジ

加護を受けし者

エンラージリミット

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

フェイト1

3

6

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

クリンナップ

アイテム

メジャー

効果参照

パッシブ

Free

パッシブ

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動

幸運

自動

魔術

自動

シナ1

シー1

シナ1

シナ1

シナ1

交渉や説得などの精神判定に＋1d

判定の達成値に＋1d

情報収集を幸運判定で行う＋1d

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に＋1

ポーション使用

2個のハイMPポーションを取得

シーン終了時に使用する。MPとHPを2d＋CL回復する。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの知力判定に＋1d

あなたのﾌｪｲﾄを2点回復する。
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