
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミック=ドロー(名･姓)

人間

操霊術士

9

320

剣の加護/運命変転

男 25

7

4

10

8 4 -6 13 2

5 7 19 + 1 3

5 1 10 1

6 4 14 2

9 6 25 4

9 6 25 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

1

9

7

7

8

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

魔力強化

2120

2123

2120

2121

1-289

1-280

1-291

1-291

2-230

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

グラスランナー語

バジリスク語

ケンタウロス語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

0

0

1 3 4 2

0

ソフトレザー 7

4

3

3フェンサー

ナイフ
魔法の発動体加工

1H投 1 3 9 2 1

3 20 60 4 3 41

12 10 11 13 80

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

7

7

14

12

14

とんがり帽子

猟犬の鼻

幸運のお守り

マナリング

敏捷の指輪

触手

魔物知識判定+1

足跡追跡判定+2

お宝判定+1

魔法ダメージ+1

生まれ:没落貴族 元貴族、権力闘争に敗れる。生活はできるが、矜持と見得に苦しむ親の元に生まれる。
幼少期:魔法使いの使用人。幼少の頃魔法使いの身の回りの世話をした。そこで様々なことを学び、魔法への理解を得ることができた。
ハプニング1:特になし。
少年期の経験:最後の切り札、フェンサー1。敵に接近を許せば命取りになる。だが、最低限の体術を学べば生き延びられるかもしれないと考
えられる。
ハプニング2:平和に過ごした。(幸運)
青年期の経験:鍛錬と根性。こつこつと魔法をかける対象を増やす。(魔力拡大/数)
ハプニング3:特になし。
旅に出た理由:予言によって。

タコになった:穢れ1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミック=ドロー(名･姓)

冒険者キット

非常食(1週間分)x8

ヒーリーングポーション

アウェイクンポーション

非常食x15

スカウトツール

グラランが落とした鍵x2

ヤムールの食事x7

ダルクレムの夢薬x10

ラーリスの夢薬x14

あったかい食事x8

蜂の刺繍の入ったハンカチ

水袋

ブラクザバス麻薬x5

メティシエ麻薬x10

サカロスの薬酒x5

でかめの木箱(ハイネ入り)

魔晶石1点x2

消魔の守護石1点

モチハートに貸したお金(7000Ｇ)

あっさから借りたお金(3500G)

知力の指輪

知力腕輪

敏捷腕輪

黄金の水芭蕉x2

2941
0 0
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