
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカーナイト

ウィザード

セージ

メイジ

ガンスリンガー

エルダナーン

魔術師

10

没落

奪還

7
2
0

2

8
2
0

2

18
6
0

6

21
7
3

10

7
2
3

5

21
7
1

8

7
2
1

3

67

120

5

ナイトセプター（伝承：片手打撃）
クリスタルシールド

不沈の冠
マジカルチェイン
エルダナブーツ

月の寵愛

-1 14
10

-1 7
2 8 5
1 3 1 2

2 0 6 0 8 11 7

1 14
2 0 8 28 14 13 7

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
10 6 2 18 4
10 6 2 18 4
10 6 4 20 3

2 2 2

冒険者セット

セッション雑費

660037

5

イモータリティ

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エフィシエント

カリキュレイト

ラストアクション

トリビアリスト

ファランクススタイル：知力

ファランクスアタック

コンストラクション

マジックロック

エレメントエンチャンター

クイックサーチ

ハイウィズダム

エグザマイン

★

5

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

-

-

6

-

-

10

5

-

10

-

5

-

-

-

-

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

イニシアチブ

戦闘不能

判定の直前

パッシブ

DRの直前

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

至近

至近

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

魔術

魔術

-

-

知力

シーン１回

シナリオ１回

シーン1回

シーン1回

セットアップ1回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に風属性の魔法攻撃を行う。この攻撃の魔術判定+1Ð、ダメージ2D+5。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う[分類：魔術]の効果に+(SL×2)する。

未行動の時に使用可能。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う（メインプロセス終了後に行動済みとなる）。

未行動、行動済みにかかわらず、メインプロセスを１回行う。ただし、このスキルで発生したメインプロセスでは、あなたのHPを回復したり、戦闘不能を回復させるスキルやアイテムなどは使用できない。

判定の直前に使用する。その判定を【知力】判定で代用判定する。

装備重量の制限を知力基本値にする。クラス制限も無視してよい。

使用するさいに装備している「装備部位：胴部、全身」からひとつ選択する、攻撃のダメージに+[選択した防具の重量]する。

自身の魔術判定に+1Ðする。

トラップ解除を魔術判定で代用判定する。また、宝箱や扉などのオブジェクトにトラップ：鍵Aを設置できる。

100G消費。使用する時に属性をひとつ選択する。対象の属性を選択した属性に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。対象はこの効果を拒否できる。

エンサイクロペディアとセットアッププロセスのスキルをひとつ使用する。

【知力】判定の達成値に+【SL×2】する。

情報収集を【知力】判定で行う。その【知力】判定に+1Ðする。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スカーナイト エンサイクロペディア

コンコーダンス

エリュダイト

エンチャントウェポン：闇

シャドウスフィア

マジックノウリッジ

モンスターロア

イクイップリミット

イミューンウェイト

ヒストリー

ブラフ

オピニオン

インサイト

アルケミーノウリッジ

アイデンティファイ

ベアアップ

インテンション

★

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

魔術

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

エネミー識別を行う。セットアップでエネミー識別が可能になる。

対象：場面(選択)、射程：視界のすべての対象にエネミー識別を行える。

【知力】判定のダイスを増やす。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Ðする。

エネミー識別の判定に+1Ðする。

装備している重量制限に+5する。

装備している防具の「移動修正」が0未満の場合、「移動修正：±0」に変更する。

国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事についての判定に+1Ðする。

嘘をつく、はったりを言ったりする【精神】判定に+１Dする。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Ðする。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Ðする。

錬金術に関することの【知力】判定に+1D。

アイテム鑑定に+1Dする。
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