
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

しゆ

オートマトン

レクイエム

タナトス

16

希望

51

煉獄

11
81:お茶会

94:蟲

笑顔

花園

船旅

ネクロマンサー

小鳥の声、美しい庭園、白い椅子と白いテーブル。ティーポットから注がれる紅茶。甘い香りのクッキー。楽しい談笑。あなたが少女として生きた時の、甘い記憶。その記憶はあなたを少女であり続けさせる。

そうだ、あなたは蟲が嫌いだった。這い回る蟲、飛びまわる蟲。あの生き物がとてつもなく嫌いで。呪わしくて。そんなものが現れない部屋でいつも過ごしていたのだけれど。けれど。今は……。

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがいつもあなたの脳裏に浮かぶ。誰の笑顔なんだろうか、家族だろうか、鏡に映った自分だったらいいな 誰ともわからない笑顔にあなたは思いを馳せる。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中にいた。その時間はまちがいなく幸せで今も時には上の空でその記憶に浸ってしまう。

大きな船に乗って、誰かとどこかに行っていた。 穏やかな波をみて、海鳥を指差して、笑い合い、穏やかに楽しんで進む。 順風満帆、あの楽しかった思い出の海はどこにもなく。青い空も記憶の中にしかない。

あなたをこんな体に変えた「あいつ」について、ほんの少し覚えている。 感謝を感じたりもするのだろうか？ 「あいつ」にとってあなたはただの玩具だったというのに。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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写真（たからもの）

写真２（たからもの）
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防音イヤーマフ（ボルトヘッド）

超視力（スコープ）
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0
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1ターンに1回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を１減らす代わりに宣言されたマニューバのコストを0としてよい。

射撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

行動値＋２

行動値＋１

肉弾１

肉弾１

支援１

移動１

同ターン内の次カウントで使うマニューバのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

最大行動値+1

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1。

自身に対しては不可。移動1。

支援2

支援２。射撃・砲撃攻撃にのみ可。
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