
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夏樹"冬月" 早紀

エンジェルハィロゥ
キュマイラ
バロール

高校生

憤怒

義理の両親

解放

記憶喪失

高校生

35

忘却

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

59
7
7
12
24

7 8
1 1

噂話 2

白兵攻撃・100↓
白兵攻撃・100↑
白兵攻撃・120↑

白兵
白兵
白兵

12r+7
17r+7
17r+7

8
7
7

46
60

75+3D

2m移動
4m移動

0 0

賢者の石
ノエル
琴長

ひでにゃん
杠葉
イヴ
求音

2

ワーディング

リザレクト

完全獣化

ワイルドグロース

赤方偏移世界

ハンティングスタイル

陽炎の衣

鷹の翼

破壊の爪

瞬速の刃

血に飢えた跳躍

獣の力

巨人の斧

魔神の弩

見えざる死神

★

0

2

2

4

2

2

1

6

2

2

4

2

2

2

-

1d10

6

3

2

1

3

3

3

3

4

2

3

5

2

オート

気絶時

マイナー

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

武器

武器

武器

武器

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵射撃

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

-

↓100

リミット

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【肉体】の判定ダイス+[Lv+2]、素手以外のアイテムの装備・使用不可。P57

完全獣化：セットアップで使用可、組み合わせ可。1SLv。P62

行動値+{Lv*2]、移動距離+10m。P31

戦闘移動、エンゲージ離脱可・封鎖の効果を受けない、1SnLv。P60

隠密状態になる。1SnLv。P21

飛行状態、ドッジダイス+Lv個。P59

種・技：白兵　攻撃力+[Lv+8]　ガード：1　射程：至近　P59

判定ダイス+[Lv+1]。P31

ハンティングスタイル：白兵の攻撃力+[Lv*3]、隠密状態の場合は判定ダイス+2個。HR_P79

攻撃力+[Lv*2]。P58

攻撃力+[Lv*3]、判定ダイス-2個。P29

巨人の斧：攻撃力+10、1SLv。HR_P77

隠密状態の間、判定ダイス+1個、攻撃力+[Lv*3]。P24

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

夏樹"冬月" 早紀 ファイナルフラッシュ

斥力の槌

CL：キュマイラ

滅びの光

黒の鉄槌

空を断つ光

魔獣の衝撃

加速する刻

生命増強

真昼の星

2

4

2

2

1

1

4

3

1

1

20

2

2

3

1

5

2

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

常時

視界

視界

視界

視界

単体

シーン（選択）

シンドローム

シンドローム

シンドローム

シンドローム

RC

RC

RC

120↑

リミット

リアクションのCR値+1、攻撃力+[Lv*5]。1Sn1。

攻撃でダメージを与えた場合、[Lv*2]m移動させる。P31

CR値-Lv。P126

攻撃力+[Lv*3]、対象：単体には不適。P24

攻撃力+[Lv*2+2]のRC、同一エンゲージ不可。P30

滅びの光：攻撃力+5のRC攻撃、対象・射程変更。1S1。HR_76

攻撃力+5の射撃攻撃。判定ダイス+Lv、1R1。P60

イニシアチブにメインプロセス。P161

P162
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