
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジュナス・クロルデン

アコライト

ウォーリア ウォーリア

ネヴァーフ

騎士

2

男

22

親友

戦い好き

13
4
1

5

12
4
2

6

7
2
1

3

8
2
1

3

7
2
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42

40

5

ショートソード
カイトシールド

ライトスーツアーマー
ポイントアーマー

聖印

至近 0 5 0 0 0 -1 0
0 0 0 4 0 -1 0

-1 8 0 -3
-1 3

6 0 3 0 5 5 10
8 4

6 5
6 0 1 23 9 3 7

2 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット

MPポーション*3

101026

8

アダマント

プロテクション

ヒール

ホーリーガード

カバーリング

オートガード

セイブアタック

エンラージリミット

ファーストエイド

マシンアーマー

★

3

★

1

1

★

1

★

★

★

★

-

3

4

-

2

-

4

-

-

-

パッシブ

DR直後

メジャー

パッシブ

DR直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

-

至近

-

武器

-

至近

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

-

自動

-

命中

-

器用

-

-

防御中1回

-

-

防御中1回

-

-

-

-

-

作成時に物理防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行なう。対象の【HP】を[3D+CL×３]点回復する。クリティカル：ダイスロール増加

【物理防御力】に＋SL、【魔法防御力】に+[SL×2]する。

対象にカバーを行なう。行動済でもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済にならない。

対象に武器攻撃を行なう。その攻撃が対象に命中した場合、対象にエンゲージしている、あなた以外のキャラクターひとりを離脱させることができる。この時、封鎖の影響は受けない。離脱するキャラクターは、この効果を拒否できる。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行なう。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

【物理防御力】に＋[SL×2]、【魔法防御力】に+SLする。

ジュナス・クロルデン
酒と突撃をこよなく愛する男。

どんな敵が相手でも事前に名乗りを上げなければ気が済まない性分で、
隠密作戦には全く向かない。また、とにかく突撃志向の為無茶な行動をしがち。
戦場では味方に諫められ後方へと引きずられていくこの男の姿がしばしば見られた事だろう。

騎士団をやめて冒険者に転向したのは、もっと妖魔や魔族に対してひたすらに突撃を仕掛けたかった為だ。
しかしいざ冒険者になってみれば、突撃ばかりでは戦闘がままならぬことを知る。（だが突撃する）

騎士団をやめる際、好敵手の友人も冒険者にならないかと誘ったが断わられてしまった。
道は違えど、求めるもの（強さ）は同じ。またどこかで再会することもあるだろう。

ゴヴァノンを信仰しており、ネヴァーフとしての生に誇りを持っている。

一人称：オレ
二人称：貴公
三人称：連中

「タイミング：戦闘前」なし
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