
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

屑鉄のロギ

ウォーリア

シーフ ハンター

エクスマキナ

運び屋(マジェラニカ出自)

5

-

?

記憶喪失

忘却(マジェラニカ目的)

24
8
1
1
10

18
6
2

8

8
2
2

4

8
2
0

2

8
2
1

3

10
3
0

3

7
2
0

2

78

46

5

S3ダガー 銘｢ケタ｣
S3ダガー 銘｢ギラ｣

-
S2スーツアーマー
ポイントアーマー

長い棒

マシンアーマー

至近 0 18 0 0 0 -4 0
至近 0 18 0 0 0 -4 0

-2 10 0 -3
-1 3

8 0 4 0 3 7 15
2 1

8 18
8 18 1 15 4 0 12
8 36
3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

[収納]バッグパック
[収納]ベルトポーチ

[収納]ポーションホルダー
┗[水薬]MPポーション*5
[水薬]MPポーション*3
[水薬]ハイHPポーション*1

[収納]ランチボックス
┗[食糧]野菜*5

[収納]小道具入れ
┗[道具]チョーク

┗[道具]火打石/火打金
┗[道具]ロープ

┗[道具]ランタン(明度ルール)
┗[道具]

[道具]野営道具
[道具]キャップライト
[道具]小型ハンマー

127955

10

チューニング

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ハンターウェポン

ギガントウェポン

アームズマスタリー:狩猟

シークレットフォーミュラ

トゥルーアイ

アンビデクスタリティ

ワイドアタック

ランナップ

ボルテクスアタック

カリキュレイト

★

★

1

★

2

3

★

★

★

★

1

★

★

1

★

-

2

4

5

-

-

-

-

4+2

-

4

3

-

-

パッシブ

DR直前

《カバーリング》

マイナー

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

メジャー

セットアップ

効果参照

イニシアチブ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

自身

単体

自身

自身

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動成功

-

命中

自動

自動

自動成功

-

防御中1回

シーンSL回

-

-

-

狩猟使用

-

刀装備

-

-

-

ウォーリア

シーン1回

筋力基本値+4 知力基本値-1能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済にならない。

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程：20m」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

ダメージ増加を行なう。白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

装備、携行品の武器の中からSL個選択（選べるのはCL以下且マジックアイテム以外）種別：狩猟を付与する。選択した武器の重量+2攻撃力+3行動修正-1

装備、携行品の種別狩猟の武器全ての重量と攻撃力にSL*2　行動値-SL

狩猟武器の命中判定に+1D

刀装備制限をコスト+2で使用

ダメージ軽減を行う。あなたがダメージを受けるダメージロール直後に使用する。そのダメージに-[装備している武器の攻撃力÷2]する(スキルなどで武器の攻撃力が上昇している場合は、それらを加えたのちに÷２する)。

短剣/鞭を両手に装備していると合算武器となる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、エンゲージが敵に封鎖されている場合、離脱を行うことができない

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

未行動時に使用可。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

屑鉄を寄せ集めて、年老いた猫背の男を模したかのような見た目のエクスマキナ。
髪のように見えるものは鎖と帷子、爛れた肌のような身体は小さな鉄板を幾つも重ねたもの。
暗い鉄の塊の中からは、目のような発行体がこちらを見つめている。
普段は薄汚い紺の外套に全身を包み、雇われの運び屋として世に忍んでいる。

記憶を失っており、自分が何者だったかも思い出せない。
そんなある日、名を呼ぶ際に困った雇い主の商人は彼の容姿を見て、“屑鉄のロギ”と呼んだ。
“安価でよく働き疲れ知らずな屑鉄のロギ”という文句は行商たちの間で流行り、彼本人もそう名乗るようになった。

人間のマネが好きで、その辺の雑草を拾って口に頬張るなどしていることも。自分に“ハート”が無い事を気にしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

屑鉄のロギ

★S3ダガー 銘｢ケタ｣　スロット
┣武烈のクリスタル
┣武勇のクリスタル

┗弱体：逆上のクリスタル

★S3ダガー 銘｢ギラ｣　スロット
┣武烈のクリスタル
┣武勇のクリスタル

┗精霊：光のクリスタル

★S2スーツアーマー　スロット
┣筋力のクリスタル

┗対抗：スリップのクリスタル

ナイフパリー

エンラージリミット

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング：筋力

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

-

-

-

-

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

自動

-

短剣装備、双装備、防御1回

-

-

-

-

ラウンド1回

-

ダメージ軽減を行う。あなたの物理ダメージを受けるダメージロール直後にしよう。そのダメージを装備している攻撃力の合計する

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1する。

【筋力基本値】+3

トラップ解除の判定、またはトラップによる判定の直前に使用する。フェイトを1点消費。その判定を【筋力】判定で代用判定する。

《ストロングアームⅠ》の｢効果｣を､｢判定の直前に使用する。フェイトを1点消費。その判定を【筋力】判定で代用判定する｣に変更する。
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