
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィオラ

シーフ

ハンター ハンター

ヒューリン

放浪者(マジェラニカ)

5

女

16

義理の両親

人探し

22
7
1

8

13
4
2

6

13
4
1

5

8
2
0

2

9
3
2

5

11
3
0

3

6
2
0

2

71

52

5

ハンティングナイフS1+HW
ソードブレイカー+HW

ヒュリンバンダナ
パッデッドアーマー

クリスタルバックラー
手入れ道具

スペシャライズ
装備品パッシブ効果

1 14 -4
至近 0 16 0 1 0 -4 0

1 3
7 -1

1 5 -1

6 0 5 0 3 10 13
2 2

2
9 18
8 20 7 16 3 2 11
9 34
3 2 3

5 5 3
6 6 2
5 5 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ポーションホルダー
HPポーション*5

伝承武具：短剣
シーフズツール

小道具入れ
ロープ（冒険者セット）
ランタン(冒険者セット)

くさび*3
小型ハンマー

キャップライト
ハンティングナイフ

HPポーション
HPポーション

果実
ウェポンケース
Lナイフ+HW
バックパック
ナイフ+HW

748327

23

ハーフブラッド

ワイドアタック

バタフライダンス

スペシャライズ：狩猟

AM：狩猟

ハンターウェポン

ベスティア：スコーピオ

インタラプト

アンビデクスタリティ

ギガントウェポン

ナイフパリィ

ワイルドパワー

★

1

1

2

1

1

4

1

1

1

1

1

3

1

1

-

4

-

-

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

-

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

DR直後

パッシブ

-

武器

-

-

-

範囲(選択)

-

-

自身

-

命中

-

-

-

狩猟

狩猟

短剣装備/双装備/防御中1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1ｄ

武器攻撃の[命中][攻撃]+SL

武器攻撃の[命中]+1ｄ

通常アイテムに【狩猟】追加。[攻撃]+3[重量]+2[行動値]-1

素手の攻撃力をCL＋3に変更。武器攻撃でダメージを与えた場合[毒(1)]付与。

パッシブ、アイテム以外のスキルをキャンセル

両手の武器のデータを合算して一つの武器として扱う

ハンターウェポン適用時武器の攻撃力+SL*2/重量+SL*2/行動値-SL

物理ダメージ-装備している武器の攻撃力の合計

【筋力基本値】【精神基本値】+3

旅人である義理の父に拾われた少女。
父が結婚をすると知り二人の邪魔をしてはいけないと思い独り立ちを決意した。
実の両親に対してはさほど恨んではいないが自分へのケジメとして一発カマしてやろうと思っている。
ややファザコン気味。一人称は「ウチ」相手をテキトーなあだ名で呼ぶ

所持伝承武具：短剣ATK[CL+3]
継承：支給品[MOVE+5]
伝承：救世武具[DR後ダメージ-CL*5/シナリオ一回]
宿命：愛
特徴：流血/呪詛：吸魔[HitR時にMP5ロス]
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィオラ ブレイククロス

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング：筋力

フェンサーI

1

1

1

1

1

マイナー 自身
【狩猟】武器を1個消費/ダメージ+[SL*10]

危機感知判定+1ｄ

罠探知判定+1ｄ/判定に失敗しても作動しない

筋力基本値+3

武器攻撃と同時に使用/フェイト1点消費/攻撃のダメージ［+(対象数)d］
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