
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ビスケット=クローサー

ウォーリア

モンク ミリタント

ネフィリム

放浪者

8

男

59歳

邂逅

修行

25
8
2
2
12

16
5
1
1
7

9
3
2

5

10
3
0

3

6
2
0

2

19
6
1
4
11

7
2
0

2

100

67

5

素手

ハット
スケイルアーマー

細工師の指
茶帯

アイアンカラテ
装備補正

至近 0 11 0 0 0 0 0

1
7 -1

7 0 5 0 11 7 17
19
4

7 34
5 8 11 7 16

2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

筋力のクリスタル
精神のクリスタル
器用のクリスタル

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

MPポーション*7
HPポーション*4

毒消し*2
ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2

2413157

22

ジャイアントグロウス

スマッシュ

ボルテクスアタック

ペネトレイトブロウ

ラッシュアンドラッシュ

ストロングスタイル

ジャイアントマッスル

ジャイアントフォース

ロングアーム

ボディビルディング

カラテ

マインドアデプト

アームズマスタリ：格闘

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

5

5

-

6

7

3

-

-

-

-

-

-

-

ｾｯﾄ/ﾒｲ

マイナー

効果参照

メジャー

レガシー

SU

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

格闘使用

格闘使用

素手

格闘使用

超大型取得、ダメ+2

白兵攻撃のダメージに+【筋力】

対象を『※単体』、ダメージを+[CL×10]

対象に防御を0とみなす白兵攻撃を行う

武器攻撃を「範囲(3体)」に変更

ラウンド終了まで白兵攻撃のダメージ+SLD

筋力基本値+3

ジャイアントグロース効果中武器攻撃のダメージ+6

ジャイアントグロース効果中白兵攻撃の射程+5m

筋力、精神を+1

武器攻撃のダメージに+[SL×3]

精神+2

武器攻撃の命中判定+1D

GMからの餞別により素手の誓い獲得(素手の攻撃力がCL+7に変更、両手になにも装備できない)

エリンディル東方出身のネフィリム
数年前に出会ったとある妖精を見て「真なる筋肉」について悟った巨人
その後、「真なる筋肉」を己に宿すべく鍛錬を続けている
ちなみに「真なる筋肉」とは彼曰く「肉体のみならず精神も鍛えた先にある」とのこと



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ビスケット=クローサー アイアンフィスト

メタルマッスル

アースノウリッジ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

格闘使用

格闘使用

ﾗｳﾝﾄﾞ1

武器攻撃のダメージ+【精神】

武器攻撃のダメージ＋2D

アーシアンスキル取得可能

筋力基本値+3

精神基本値+3

FP1で解除、トラップによる判定を【筋力】で行う

ストロングアームⅠの判定対象がすべてになる

所持上限二倍

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

