
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ターシャ

シーフ

ダンサー ダンサー

エクスマキナ

神竜王の神託

5

女型

大成功

憧憬

14
4
0

4

12
4
1
1
6

18
6
2
1
9

10
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

7
2
1

3

61

52

5

カタールS2武烈武勇
カタールS2武勇闇
ハットS2敏捷器用

踊り子の衣装S1回避
バトルマント
手入れ道具

アムマスD、バタダンD、ソウイン
ステダク、バトステ

至近 0 10 0 0 0 0 0
至近 0 7 0 0 0 0 0

1
2 1

2 3
1

6 0 9 0 4 13 9
1

3 3 9
9 16
9 13 21 5 4 13 9
9 23
3 2 3

4 D 4 3
6 D 6 3
4 4 2
3 3 2
3 3 2

4 4

バックパック
ベルトポーチ
上等な衣服

小型ハンマー
◇小道具入れ

↓ロープ
↓ランタン
↓火打ち石
↓くさび*2

◇ポーションホルダー
↓MPポーション*14

126214

12

ソウルインストール

ワイドアタック

ピアシングストライク

ソードダンス

エンカレッジ

ステップ：ダーク

インタラプト

ダンシングヒーロー

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

バトルステップ

アニマルエンパシー

フェイス：セフィロス

ホーム：メルトランド

★

1

3

★

★

3

★

★

★

★

★

3

★

★

★

-

4

5

5

6

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

マイナー

イニシアチブプロセス

セットアップ

効果参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

20m

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シーフ、シナリオ1回

シーン1回

短剣・鞭装備

取得時に能力値をひとつ(【敏捷】)選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

その攻撃のダメージ+(SL)D

メインプロセス終了まで、白兵攻撃のダメージ+【敏捷】

未行動の対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

シーン終了まで、回避判定の達成値+[SL*2]

対象のパッシブ以外のスキル宣言時使用し、それを打ち消す

その判定に+1D

選択した武器を使用した命中判定+1D

装備している2つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」「効果」を全て備えた「装備部位：双」の武器として扱う

回避判定+1D

《ステップ：～～》の効果中、命中判定+SL、回避判定+SL、攻撃のダメージ+SL

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思疎通が可能

能力基本値2つに+1

【敏捷基本値】【知力基本値】【精神基本値】+1

セフィロスよりアルディオンのとある英雄の冒険を見届けるようにと魂を与えられ、メイドとして仕えていた。
その英雄は大きな成功を収めた後、行方をくらました。
役目を失い路頭に迷い、暫くの間踊り子をしていた。
その後英雄への憧れを頼りに冒険者を志し、現在修行中の身である。
普段は使用人時代から使っているメイド服。
毒舌クール系。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ターシャ ファインドトラップ

リムーブトラップ

フェンサーⅠ

★

★

★

-

-

-

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

自動 シーフ

トラップ探知判定に+1Dし、失敗しても作動しない

トラップ解除判定に+1D

フェイト1点を消費し武器攻撃と同時に使用。その攻撃のダメージ+[(その攻撃の対象数)D]
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