
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キルシュ・スノームーン

デッドアイ

ダンサー アルケミスト

ヴァーナ

精霊の子

30

男

記憶喪失

秘密

18
6
0

6

41
13
2
2
17

39
13
1

14

6
2
0

2

42
14
1
2
17

9
3
1

4

12
4
3
1
8

235

241

5

ブラスター＋ショットガン

ブリッツゴーグル
千眼の衣

太陽の腕輪
ブリッツグローブ

20m -1 8 0 0 0 0

3 1
2 9

2
2 3
17 0 14 0 4 31 11
５ 54 4
2 13 2 13
27 75

20 14 5 47 11

5 2 4

17 1 2 20 3
17 1 18 3
17 1 2 20 ３
2 2 2
2 2 2
2 2 2
4 4
17 17

カードリッジ；光
カードリッジ；火
カードリッジ；水
カードリッジ；風
カードリッジ；闇

大地の研石

ガンストック　
スピードローダー

スピードローダーⅡ
パワーブースター

パワーブースターⅡ

異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース
小道具入れ

ロープ
ランタン

漆黒の☆彡
幸運の鍵
風の蹄鉄

250610648

15

ハイジャンプ

ランナップ

スペシャライズ：錬金銃

ピアッシングストライク

インターラプト

ワイドアタック

バタフライダンス

ガンスミス

コンバージョン；ブラスター

オプションパーツ

アームズマスタリー：錬金銃

コンプレックス

コンバージョン；ショットガン

★

1

5

3

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

-

３

5

パッシヴ

パッシブ

ダメージ直前

アイテム

アイテムム

- 自身

自身

自身

-

自動

自動

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

戦闘移動・離脱を行う　

命中＋SL　ダメージ＋SL

ダメージ＋【SL】D

回避＋１ｄ

マスケット取得

カードリッジ取得SL　マスケットをブラスターにデータ変更

種別；銃パーツ　SL取得

命中＋１ｄ

コンバージョン　SL＋１

攻撃力＋１　範囲選択　射程２０M　錬金銃

PSO2の青い髪の子予定
オプションパーツ全部乗せやりたい改造銃ロマン(枠/重量・・・)

１５　リデュース１　フェイバリットウェポン１　バンガード
１６　リデュース２　フェイバリットウェポン２　フィールドワーク
１７　リデュース３　フェイバリットウェポン３　リスクマネージメント
１８　フェイバリットウェポン４　ワイルドセンス
１９　フェイバリットウェポン５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キルシュ・スノームーン

ポーションホルダー
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ランチボックス
野菜4
果物1

てんそうせき

錬魔弾×４

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

カリキュレイト

ラストアクション

クローズショット

ブービートラップ

スピードショット

アキュレイト

マークスマン

ストレイトショット

インターフィアレンス

アデンダム

ダブルショット

デットショット

リデュース

フェイバリットウェポン

フィールドワーク

トラップバスター

フェイバリットブレイク

1

1

1

1

1

2

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

3

10

３

6

１０

８

９

12

4

２

イニシアチブ

効果参照

ムーブ

ムーブ

イニシア

ダメージ直前

パッシブ

マイナー

武器

20

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

メインプロセスを行う

戦闘不能時　メインプロセスを行える

エンゲージしてる敵に攻撃可能

バットステータ選べるよ　シーンSL

早くなるよ

器用判定　＋１ｄ

射撃ダメージ　【SL】×５

射撃攻撃 命中判定＋1d

対決して勝ったら攻撃失敗　シーン１回

すぐに行動できて行動済みでも行動できるよ　シナリオ１回

単体で２回で攻撃できるよ

射撃ダメージ　【SL】×4

ダメージ－【SL】×３D シーン１回

ダメージ＋【SL】×３

判定前に＋１ｄ

発動したトラップの効果を打ち消す

ダメージに＋３０　シーンスキル回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キルシュ・スノームーン ドッジマスター

ワイルドセンス

ジャッジメント

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

戦場の陥穽

影縫い

天の火

時の支配者

異才　エクス１

神速の鼓動

束縛の矢

空蝉

異才　エクス１

ミュトスノウリッジ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

トレーニング【筋力】

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

６

イニシアチブ

メジャー

セットアップ

範囲選択

範囲選択

自動

自動

回避　SL＋１　つけてる防具に－修正がない時

感知の達成＋２

行動値＋２　自分以外

判定に＋１ｄ

CL×５　HPロスを与える

判定ダイスを１個除外する

CL×１０ダメージ

レイザーストーム

メジャーを２回行える　同じスキルは使えない

命中・対象の回避判定で勝利した場合　行動値－【SL】×１０する

回避判定直後　判定をクリティカルに変更する

インティンション　敏捷＋１ｄ

トラップ探知＋１D　失敗しても発動しなくなる

トラップ解除＋１ｄ

危険感知＋１ｄ

基本能力＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キルシュ・スノームーン トレーニング【感知】

トレーニング【器用】

アンチトラップ

トレーニング【敏捷】

アニマルエンパシー

ビジランテ

トレーニング【幸運】

トレーニング【精神】

イクっプリミット

クリアバスケット

エンラージリミット

フックダウン

シックスセンス

ファーストエイド

ストライダー

アプレンティス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

３ クリん

メジャー 器用

基本能力＋３

基本能力＋３

トラップ探知・解除・危機感知＋１

基本能力＋３

蝶家族

隠密状態の敵見つける時感知＋１ｄ

基本能力＋３

基本能力＋３

装備の重量＋５

重量＋基本知力する　シナリオ終了まで

ポーション飲めるよ

奇襲時　リアクション判定に－１ｄされない　

器用難易度１０で戦闘不能回復

封鎖からの離脱　＋１ｄ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

