
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

テロメア・コールヴァイン

ダークドワーフ

野伏

4

140

暗視、黒炎の担い手

女 18歳

絶対に知られたくない秘密がある⇒実はダークドワーフであること
歳の離れた友人がいる(いた)
大怪我をしたことがある⇒小さい頃、外で遊んでいた時に大怪我をし、それ以来箱入りになった。

9

10

7

15 1 25 4

3 2 14 + 1 2

4 14 + 1 2

2 1 13 2

6 13 + 1 2

17 1 25 4

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

デーモンルーラー

4

2

1

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

220

225

1-282

1-292

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

ガゼルフッド

63 63

0

4 8 6 6

0

0

アラミドコート 5 1

7

2

1

3グラップラー

アイアンナックル

シンプレート

投げ

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

投げ攻撃のデータ

1H拳

1H#

2H

5 1

15 -1

0

9

7

8

11 6 5

11 6 25

12 6 10

冒険者セット

着替えセット

スカウトツール

保存食(1週間分)

救命草x5

薬師道具セット

受益者のシンボル

【売却・消費】
救命草x5
ヒーリングポーション

2803

3 15 45 7 3 25

0/× 4 6 8 28

召異魔法 1 3

悪魔の角飾り(召異の徽章)

イヤリング

敏捷の指輪

筋力の指輪

知性の指輪

なぜかテロメアの感情に合わせてぴこぴこ動く

気に入っているアクセサリー。

冒険に出た理由⇒見聞を広めるため

両親は、人族の街に出て冒険者として名を上げ、のちに商人として財を築いたダークドワーフ。
テロメアはそんな両親に愛されて育ったが、外の世界に興味を示し出奔する。
元々はお転婆で野原や山を駆けずり回っていたが、魔物と遭遇し大怪我をしたため、以降屋敷の中で育てられることとなった。
商人の両親を見てきたため愛想が良く、したたかな面があるが、基本的には世間知らずなお転婆お嬢様。

一人称：メア、私
好きなもの：スイーツ、激辛料理、かわいいもの、綺麗なもの
嫌いなもの：虫(特に毛虫、ゴキブリ)、臭いもの、ぬめぬめしたもの
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