
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

モルフェウス
バロール

ウロボロス

暗殺者

0

1
3
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

6
10

7

7
14
2
9

212
30
30
35
70

1 10 10

裏社会2 2 1

悪魔の銃
ハンドレッドガンズ
悪魔&ガンズマルポン
ジャイアントインフィニティ射手

射撃
射撃
射撃
射撃

14r+9
14r+10
14r+9
14r+10

10
10
20
36

命中した相手の侵食+5

達成値+10

ミドル攻撃：汎用 固定値44+3D

0 0

18

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ハンドレッドガンズ

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

瞬速の刃

巨人の斧

魔人の弩

魔弾の射手

魔弾の悪魔

斥力の槌

ブルータルウェポン

ありえざる存在：マルポン

ありえざる存在：空間歪曲射撃

★

0

5

6

6

3

4

4

4

4

4

5

4

6

6

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
スキャット・ガンズ・ジョン（通常攻撃）
メメント・モリ（汎用その1）
アハト・アハト・アハト（銃の悪魔モード）
ノック・ノック（汎用その2）至近

射撃
射撃
射撃
射撃
　　

19r+9
19r+9
19r+10
19r+10

0

32
42+3D
58+3D

装甲無視 達成値+10 ダメージが入ると8m吹き飛ばし 被弾者の侵食+5 範囲
達成値+10 ストライクモード 攻撃期待値100近く 異形の祭典で全部巻き込む（帳が残っていれば） 斥力の槌
魔弾の射手 オールマイティ ギガノトランス ラストアクションから、若しくは2R目の攻撃から。ハイドの隠された世界で単体にする
武器が壊れていない場合はそのまま。壊れている時は砂の騎士団で思いどおりの場所に飛ばせている場合、ゼロ距離射撃で攻撃

ペネトレイト入れるといいよ

ストライクモード

混沌の定め：原初の黒：ラストアクション

因果歪曲

ギガノトランス

原初の虚：ハイブリーディング

不可避の魔弾（？）

オールマイティ

ファストフォワード

黒の鉄槌

迎撃する魔眼

ジャイアントウェポン

異形の祭典

砂の騎士団

魂の錬成？

原初の赤：すたんぼると

3

1

3

3

3

3

3

3

6

5

1

5

1

1

1

★

PCから8m後ろに配置。PC1以外を吹き飛ばしでここに飛ばす
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