
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

ミリタント バーサーカー

ドラゴネット

騎士

32

義理の親

運命

46
15
4

19

45
15
3

18

7
2
1

3

8
2
0

2

6
2
0

2

41
13
0

13

8
2
0

2

335

260

44

斬馬剣S3

サファイアヘイロー
技巧の鎧

ゴールドゴーシェット
狂撃の角

2 68 -3

-1 33
-2 22 0 -2

33 31 0

18 0 3 0 13 5 24
4 4

3 3 40
20 71
18 3 0 92 48 5 62

2 2 2

2 2 2
18 18 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ハイM

戦士の輪
戦王の武器飾り

名馬ホワイトホース
GMPP
HMPP

-31961092

84

ドラゴンセントール

★ウォーリア

　〇メジャー

　　バッシュ

　〇マイナー

　　スマッシュ

　　バーサーク

　〇パッシブ

　　アームズマスタリー

　〇効果参照

　　カバーリング　

★

★

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

4

3

パッシヴ

メジャー

マイナー

マイナー

-

武器

自身

単体

-

命中

5

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃ダメージ＋筋力。メインプロセス終了まで継続

武器攻撃のダメージ＋SL*3　ただしリアクション-1ｄ　マイナーで解除するか、シーンが変わるまで続く

両手剣・命中＋1ｄ

ラピスラピア・アメスティート・シアンソート・ルアトイト
１３歳
黄金のゴーシェット
制約６８

伝承武具；兜　重量２　回避-1　CL＋２
伝承免許皆伝・ウォーリア
ウォーリアのスキルコスト-１
転生の武具　戦闘不能を即座に回復、体力１で立つ
呪詛、吸着。外せない

《ダンカタ・マヌの称号》
攻撃の対象が地属性の時に有効。
命中の達成値に+2　ダメージに+3ｄ

ダメージロールの直前。
飛行状態である視界内の単体が行う攻撃のダメージに+5ｄ
ラウンド一回

青バラの奇跡　フェイト1点を消費し自身の判定の直後に使用　ダイス一つを６として扱う　シナリオ３回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

　　カバームーブ

　　ボルテクスアタック

　　ウェポンガード

★バーサーカー

　〇パッシブ

　　フリンジマスタリー

　　フリンジスイング

　　マジギレ

　　ワイルドアサルト

　〇効果参照

　　ブルータルストライク

　　ヒートソウル

★ミリタント

　〇マイナー

　　フォートブレイド

　〇レガシー

　　ブレイドブラスト

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

3

８

4

パッシブ

バーサーク

レガシー

レガシー

武器攻撃と同時に使用。対象単体※に変更。ダメージ＋CL*10

武器の攻撃力÷２　ダメージカット

狂戦士化時、ムーブ、マイナー、メジャーのスキルコスト-1

狂戦士化時に命中+1ｄ

狂戦士化時ダメージ＋１ｄ

ＨPが最大未満の敵にダメージ＋１ｄ

白兵攻撃と同時に使用する。物理防御、両手武器、狂戦士化時使用可能。魔法防御を０として計算する

狂戦士化SL+1を受ける

防御５点

武器攻撃の命中＋1ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

　〇パッシブ

　　ウェポンタクティカル

　〇ダメージ直前

　　エナジースラッシュ

　〇効果参照

　　リバースライフ

★ウォーロード

　〇メジャー

　　ストラグルクラッシュ

　　バイオレントヒット

　　ハイボルテージ

　　アームズロジック

　〇ムーブ

　　ファストセット

　〇パッシブ

　　オーバードライブ

　　バーストスラッシュ

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

10

ダメージロール直前

ムーブ

シナリオ１

ラウンド進行時、ＳＬ*3＋２のＴPを得る

5点以下のTPを消費。《無》の魔法属性ダメージに変更。ダメージ＋消費TP*3P

TP分のHPになる

《バッシュ》を二回行う。二回目はダメージ+２D　一回目の命中が外れたらできない

クリン　ボルテクス再度使用可能

武器攻撃にスキルレベル*4

両手剣　命中+１

マイナースキルをムーブで使える。

バーサークの効果に「武器を使用した命中判定に＋１D」を加える

武器攻撃クリティカルしたら物理、魔法防御を０に



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

　　ハイパーゲイン

　〇効果参照

　　パーフェクトボディ

　　グレートバースト

★ドラグーン

　〇パッシブ

　　レジェンド

　　エンシェントソウル

　〇効果参照

　　イモータルブラッド

　　ドラゴンソウル

★ドレッドノート

　　戦鬼

　　死神の手

　　不屈の闘志

　　異才：ナイト

　　　インバルネラブル

ラッシュ

1

1

1

1

1

1

1

1

6

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

10

9

6

イニシチアブ シナ１

物理攻撃力＋筋力

体力を20にして、戦闘不能から回復する。未行動だったら行動済みにならない。

命中判定を振った後。出目のうち一つを６に

フェイト1点消費。　戦闘不能を解消し、１D点の体力にする。行動済みになる。

シーンスキルレベル＋１回使用可能。　判定の直前に使用。＋１D

三回攻撃

最大体力-現在体力のダメージ

HP回復。　HPをSL×100回復

インバルネラブル取得　ラッシュ取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フルスイング

ブラッドヒート

人器一体

アースノーレッジ

インテンション

トレーニング　筋力

エンラージリミット

イクイップリミット

スティグマ

スティグマⅡ

イミューンウェイト

エンラージリミット

フックダウン

レガシーサイン

パラディオン１

パラディオン２

パラディオン３

トレーニング　器用

青バラの軌跡

スティグマⅡ

スティグマⅢ

スティグマⅣ

3

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

クリンナップ

武器攻撃力二倍

ダメージ増加を行う。

所持武器の命中修正+Lv　攻撃力SL*5

初期
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