
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

3

人間

神官

12

1000

剣の加護/運命変転

特定の異種族を好んでいる（いた）
近所に芸術家が住んでいる（いた）
大きな遺跡を発見したことがある

4

8

9

3 6 13 + 2 2

7 7 18 + 2 3

10 7 25 + 2 4

9 7 24 4

7 13 29 + 2 5

12 10 31 5

プリースト/賢神キルヒア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

12

7

5

5

3

ルーンマスター

治癒適性

鋭い目

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

鷹の目

マリオネット

IB34

2122

2120

1-280

IB33

IB31

IB39

IB30

IB38

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット 小さな個人住宅購入

有能な金庫番

ジェントルマンズケイン購入

ベネディクト流紳士杖道入門

《慈悲深き紳士の心》

《紳士による別れの挨拶》

50

25

30

50

30

30

1285 1500

0

0

0

0

ブレストアーマー

スティールシールド

20

22

0

1

1

5

2

7

ウィザードリィスタッフ

ジェントルマンズケイン
魔力+2         戦闘特技《魔法誘導》《魔法収束》《魔法制御》《鷹の目》         《魔法拡大／**》を全て使用可能になる。         上記の戦闘特技を自力習得している数だけ、         魔法を行使した時の消費MPを減少する。

2H

2H片

21 2

12 1

2

1

12 1 11

12 1 22

救命草x8

煙草x36

保存食x3

小さな個人住宅

14760

3 22 66 1 7 60

10 0 16 17 88

神聖魔法

妖精魔法

12

7

17

12

僧侶の帽子

サーマルマント

HP回復魔法がクリティカルする。

フード付き

「絶対に知られたくない秘密がある」「故郷の場所を知らない」「敵対する者がいる(いた)」です。
冒険に出た理由は「家族をすべて失ったので」

12-13	50	+68,000	140,000	1,300

Lv3では、起点指定でない魔法を当てるための《ターゲッティング》や、将来を見据えた《スタッフ習熟A》、《魔法拡大/すべて》が選択肢
に入る。無難なのは《ターゲッティング》と《魔法拡大/すべて》か。
　Lv5は《MP消費軽減》でほぼ固定だろう。
それ以降は、習熟なり《鷹の目》なり、《ダブルキャスト》なり取得していけば良い。
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