
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

タタ

ウィークリング

妖精使い

6

740

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女 15歳

親に捨てられた
罪を犯して追放された
(冒険に出た理由)探しているものがある

7

9

7

5 12 2

11 3 21 3

6 15 2

6 2 17 2

5 5 3 20 3

5 1 13 2

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

ライダー

デーモンルーラー

4

4

1

6

2

魔法拡大/時間

かばう

ガーディアン

1-290

1-285

1-279

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

ビートルスキン

騎獣強化

以心伝心

チャージ

タンデム

獅子奮迅

0

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

0

4

1

5

3 21 63 0 5 35

9/× 7 8 8 31

妖精魔法

召異魔法

4

2

7

5

妖精使いの宝石/水

召異の徽章

妖精使いの宝石/炎

妖精使いの宝石/土

おとなしい　せいかく。引っ込み思案かと思いきや結構ハキハキしゃべるし身振り手振りを交えることも多い。
ライトな菜食主義。譲れないこだわりがあって肉を食べないというより、『命そのもの』に近いものをそれと知りながら直接口にすることに
抵抗を覚えているようだ。
冷たい水や冷涼な気候が苦手な偏頭痛持ちの自称ナイトメア……だが、その正体は人族社会にひっそり混じろうとしているウィークリング。
石化の邪眼があるため片目を隠しているが、これも表向きには「見た人をびっくりさせてしまうような痣が目元にあって」と説明している。
人族社会に飛び込んだだけでなく蛮族に対する帰属意識は皆無であり、仮に敵対するような流れになっても目的達成のためには攻撃を躊躇し
ないだろう。

【CBB】
生まれ: 穏やかな自然の中で育つ　→　幼少期: 危険に敏感　→　少年期: 動物は身近な存在だった/獣の鋭いカンを活かす(探索指令)　→
青年期: 欺きの技/囮攻撃I



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

タタ

冒険者セット

妖精使いの宝石(3-4)x3

騎獣契約証(ダウレス)

スカウト用ツール

魔晶石5点x3

ヒーリングポーション

保存食x2

魔香草x3

アウェイクポーションx2

騎獣縮小の札Ix2

騎獣契約証(ホース)

アンロックキーx3

騎獣用鎖かたびら

騎獣契約スフィア(カルキノス)

フリッカーハンマー

マナカートリッジX

8613
112 112
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