
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リュノクシス・ゼルス・オルデンベルク

バジリスク

戦士

12

4580

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

♂ 16(見た目は13)

1-2　親兄弟を倒したことがある
5-3　秘密を黙っていられない/なかった
3-6　他人の食事に毒物を入れた事がある

9

12

12

10 16 2 37 + 1 6

8 1 -6 12 2

5 1 18 3

7 8 27 + 3 5

5 15 32 + 2 5

5 4 21 3

ファイター

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

7

12

8

9

5

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟A/ガン

二刀流

頑強

足さばき

超頑強

2122

2122

2123

2123

1-283

1-281

1-281

1-279

2-227

2-228

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

7 13 9 10

0

0

12 18 14 15

チェインメイル 18 -1

8

7

9ファイター

軟弱なデリンジャー

過敏なデリンジャー
射程10m,装填数2、魔法の武器+1　アビス加工C-1　精神抵抗-1

射程10m,装填数2、魔法の武器+1　アビス加工C-1　「土」属性のダメージ+2

1H

1H

1 2

1 2

20

20

9 15

9 15

10 14 42 8 9 113

0/× 0 17 15 47

魔動機術 8 13

スマルティエのヘッドバンド

幾多の石人の耳飾り

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

器用の指輪

グリーンベルト

バレットポーチ

マギスフィア(大)

ディスプレイサーガジェット

奇跡の首飾り

スマルティエの風切り布

スマルティエの知力の腕輪

Lv11の回数までHP回復でMP+1回復

敏捷-6と防護+1

Lv7以下の敵に狙われやすくなる。防護+1

その他部位を得る

回避、抵抗の失敗時魔法ダメ-4

どこでも自然環境

弾丸２４発まで

生死判定やりなおし

１R間回避＆命中＋２。CT３分

中堅処のオニクスバジリスク一族のいちおう当主。
生まれてこの方非常に奔放かつ野心家であり
兄や弟含めて、前当主から当主の座を奪わないと気が済まないタイプであったが為に
ある程度以上の戦略と準備を重ねて頃合いになったころに
父親と兄をとりあえず毒で弱らせた上でぶちころし
ひとまず当主の座を奪ったのはいいのだが堅苦しい書類仕事や貴族生活を手に入れてしばらくしたら飽きたので
見目の良くて従者もできる可愛い処の奴隷１人を連れて、殺さずにおいた弟に家の雑事を全部押し付けて遊びに出かけてきた。

そもそもが生粋の変態なのか、ガンナーする癖に前に出る
金に糸目をかけず贅沢を我慢できないから服とかに無駄な金を使う。
見た目はかわいらしいショタに擬態だから始末に負えない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リュノクシス・ゼルス・オルデンベルク

冒険者セット

着替えセット

携帯食料（一週間分)x3

食器セット

調理道具セット

毛布x3

ランタンの油x20

太陽のランタン

手鏡

フックx10

くさび(*10)x5

千変万化の衣

羽ペンx3

軽快な絵筆

油絵の具x2

スケッチブックx3

虫眼鏡

砂時計x2

ティーセット

良いワインx4

薬師道具セット

魔香のパイプ

罠探知の暴

望遠鏡

永久氷片

酒の種(*10)x3

ジャックの豆x5

白炎玉x5

アビスシャードx15

アビスシャード残りx9

MCC５点

弾丸(12発)x50

弾丸残り(１２発)x50

救命草x20

救命草残りx20

魔香草x15

魔香草残りx15

ヒーリングポーションx20

ヒーリングポーション残りx20

魔香水x15

魔香水残りx15

デクスタリティポーションx3

デクスタリティポーションのこりx3

アウェイクポーションx3

熱狂の酒x3

スカーレットポーションx3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+1のこりx3

月光の魔符＋1x3

月光の魔符＋1のこりx3

器用の指輪x3

器用の指輪のこりx3

知力の指輪x3

知力の指輪のこりx3

人族奴隷

イグニスの魔符x3

イグニスの魔符残り

イグニスの加護石

イグニスの加護石残り

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+2残りx2

月光の魔符＋2x2

月光の魔符＋2残りx2

ユニコーンの角

ユニコーンの角のこり

漆黒酒

スマルティエの知力の腕輪

42384

センチネルショタ

イグニスの加護石

イグニスの魔府

ハイペリオンショタ

イグニスの楔

500

30

30

200

30

110 900
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