
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

篠宮　尚史（しのみや　なおふみ）

ノイマン
ノイマン

オカルティスト

23

感染

安定した家庭

自傷

儀式魔術

なんでも屋

♂

30

慕情

0
0
6
2

1

0
0
0
0

1
1

1
1
7
2

29
9
9
14
28

1
4 1

クトゥルフ 学問3 1

炎の弾丸　CC.111
メジャー

あらゆる情報収集

　　
　　
　　

-1
7r+20
8r+21

12
12

攻撃力：＋[<意志>*3]。命中判定を<意志>で行う
7dx+20　コスト３
8dx+21　コスト１

0 0

超血統　LM.72
幼馴染
情報屋

巨額の報酬

慕情
有為
執着

偏愛
無関心
不安

ガールン断章　CC.115
思い出の一品　基本１.180
デモンズシード　HR.87

6

ワーディング

リザレクト

スキルフォーカス《意志》

生き字引

常勝の天才

暗号解読

プロファイリング

★

0

8

1

5

★

★

-

1d10

2+1

1

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

視界

シーン

自身

自身

シーン(選択)

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定の達成値＋[Lv*2]

全ての＜情報：＞の代わりに使用して情報収集を行える。ダイス＋Lv個

対象のラウンド間のあらゆる攻撃力＋[Lv*4]、自分は対象にできない、シーン１回。

目星

＿＿＿俺にはアンタらみたいなスーパーパワーは備わっていなくてね、あるのは少しのガッツと幸運だけさ。

高校生の時に神話的事件に遭遇、幸運にも生還するが、同行していた片思いの幼馴染が不定の狂気に陥る。
その時にたまたま手に入れた魔導書からレネゲイドに感染した。
現在は幼馴染の治療費を稼ぐために魔術書を片手にCoCシナリオみたいな依頼、事件に首を突っ込んでいる。

レネゲイド能力は強いものではなく、戦闘にあまり役に立たず、思考速度が速くなる程度。
その能力を用いた探索と持ち前の精神力、幸運でここまで生き残ってきた。
荒事になると魔術によって火球を作り出し、撃ち出す。また思考速度が人より多少早いので周りより冷静に状況把握ができる。
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