
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラーク

ウォーロード

モンク

ウォーリア

グラディエーター

ドゥアン

遭難癖

19

女性

不明

戦と共に

忠誠

34
11
3
2
16

33
11
2
4
17

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

30
10
1
1
12

9
3
0
-1
2

235

142

5

デュエルナックル
┗クラブクロー/誓約適応済み
サバイブ＋アンブレイカブルボディ
スケイルスキン+メタライズ:ボディ

バトルバックラー
豪傑の証

マシンアーマー
環/武器飾り/メダル/リムブースト

至近 3 18 2

0 34 24 0
0 25 2 0
1 7 0 -1

5
17 0 5 0 12 7 21

2 1
4 3 4

20 18
17 0 6 77 42 13 20

2 2 2

2 2 2
17 17 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
12 12
17 17

冒険者セット
【小道具入れ】

┗戦士の環
┗黄金蛇のメダル
┗戦王の武器飾り

┗ルーンブースター
┗

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス
——————消耗品———————

【ポーション】

ポーションホルダー
┗EXHPP
┗HHPP
万能薬
万能薬
万能薬
毒消し
毒消し
蘇生薬

【呪符】
理力符:地

068

24

ウィング

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

ウェポンルーラー

スマッシュ

サバイブ

アンブレイカブルボディ

AM:格闘

バトルセンス

ラーニング

★

5

★

3

★

1

★

○

5

★

★

★

○

★

○

-

4

2

4

-

-

5

-

-

-

3

-

-

ムーブ

メジャー

DR直前

カバーリング

効果参照

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

防御中1回

シーンSL回

シナリオ1回

選択武器使用

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃/ダメージロール+SLD

行動済みでも対象をカバーできる/未行動でも行動済みにならない

カバーリングの射程を20mに変更

武器攻撃と同時使用/単体※/ダメージ+[CL+10]

武器を使用した命中達成値+[SL+1]

白兵攻撃ダメージ+【筋力】

頭部、胴部防具非装備時有効/物防+[SL×2+5]/魔防+SL

頭部、胴部防具非装備時有効/物防、魔防+SL

格闘武器を使用した命中判定+1D

受けているBSを1つ選択/選択したBSを回復し以降選択したBSを受けない/シーン間

スケイルスキン取得

ラーク(Рак)→ロシア語で『かに座』
【誓約:ディアンとの友情】
デュエルナックル選択/命中修正+3/行動修正-1
選択したアイテム以外の装身具以外の装備品1つにつき命中、回避判定-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラーク

理力符:地
理力符:水
理力符:水
理力符:火
理力符:火
理力符:風
理力符:風
理力符:光
理力符:闇
対毒符

↓消費
理力符:光
理力符:闇
EXMPP
EXMPP
EXMPP
EXMPP
EXMPP

スケイルスキン

リブート

ハーデンボディ

メタライズ:ボディ

ハードワイヤード

エナジーバースト

レジストコンプリート

ソウルバスター

アイアンフィスト

クロススラッシュ

ハイボルテージ

アームズロジック:格闘

パーフェクトボディ

ファイティングロウ

ディフェンスライン

フルスイング

ハイパーゲイン

ファストセット

バイオレントヒット

★

○

★

★

1

★

○

5

3

★

★

○

★

5

★

1

1

★

3

★

★

★

-

-

5

3

8

12

15

10

6

-

パッシブ

戦闘不能

DR直後

パッシブ

パッシブ

セットアップ

DR直後

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

リアクション

マイナー

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

防御中1回

シナリオSL回

シナリオ1回

格闘使用

片・双使用

選択武器使用

シナリオ1回

双装備

シーンSL回

シナリオ1回

胴部防具装備不可/物防+[CL+2]/魔防+2

フェイト1点消費/戦闘不能を回復/HP1点まで回復する/未行動だった場合、行動済みにならない

被ダメージ-【筋力】

胴部防具装備不可/物防+[SL×4]/HP+10

【器用】選択/選択した能力値+2/【幸運】-1

ダメージ増加/攻撃ダメージ+SLD/装備中の頭部、胴部の防具は破壊される

ダメージ軽減/魔法攻撃のダメージ-[CL×10]

攻撃のダメージを受けた時に使用/受けたHPダメージと同じ値のHPロスを攻撃を行った対象に与える(最大HPまでの数値)

武器攻撃ダメージ+【精神】

バッシュを二回行う

武器攻撃ダメージ+[SL×4]

武器を使用した命中判定+1D

戦闘不能を回復/HPを[SL×20]にする/未行動状態なら行動済みにならない

武器を使用した命中達成値+[SL+1]

対象が行った武器攻撃に対するリアクションを装備している武器を使用した命中判定で行う/対決に勝利した場合自身への攻撃は失敗となる

白兵攻撃のダメージロールでは使用している武器1つの攻撃力を2倍にしてダメージ算出

武器攻撃ダメージ+【筋力】

マイナーで使用するスキルを使用する

使用済みのボルテクスアタックの使用回数を1増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラーク

アビリティルーン

スカイルーン

ウェポンルーン

クラブクロー

ホムンクルス

マシンリム

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

マシンアーマー

トレーニング:精神

トレーニング:幸運

バイタリティ

スティグマ

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

フックダウン

シックスセンス

リムーブトラップ

○

★

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

6

3

パッシブ

フリー

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

フリー

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

単体

自動成功

自動成功

飛行

シナリオ1回

シーン1回

【器用】選択/選択した能力値+2

武器を使用した命中判定+1D/飛行が解除されるかシーン終了まで持続

武器1つを選択して使用/選択した武器の命中修正+2/シナリオ終了まで持続

格闘武器の命中-1/攻撃力+4

MP回復を行う/フェイト使用上限以下のフェイトを消費/消費したフェイト1点につきMPをCL点回復

筋力、器用、敏捷基本値+1

筋力基本値+3

器用基本値+3

物防+2/魔防+1

精神基本値+3

幸運基本値+3

HP+CL

判定後に使用/フェイト1点消費/達成値に+1D

行動値増加/フェイト1点使用/行動値+5/移動力+5

フェイト1点消費/エンゲージを封鎖/回避判定+1D/敵キャラクターがエンゲージに存在している間持続

武器攻撃と同時使用/フェイト1点消費/貫通ダメージに変更

ポーション使用

奇襲攻撃を受けた時、リアクションの判定-1Dをされなくなる

トラップ解除判定+1D
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