
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニュクス

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ハンター

アルカード

前科者

11

女性

25歳

放浪者

無目的

26
8
3

11

23
7
3

10

9
3
1

4

10
3
0

3

7
2
0

2

20
6
1

7

8
2
0

2

126

84

5

大典太/HW/GW/RE/鍔
『粛清の一振り』/RE/TW

猟王の兜
猟王の皮鎧
猟王の外套

女神のネックレス

マシンアーマー
戦士の環/リムブースト

至近 -1 35 -4
至近 -3 23 -4

-2 5 1 0
-1 10 1 0
-1 4 1 0

4
10 0 4 0 7 6 16

2 1
3 2

9 35
7 23 0 24 17 0 16

2 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7
10 10

異次元バック
ベルトポーチ
アクセサリー

ウェポンケース
┗ショートボウ

猟王の盾
猟王の縄

冒険者セット
【小道具入れ】

┗戦士の環
┗剣鬼の鍔

┗烈風の砥石
┗リムブースト・メタル

┗
——————消耗品———————
【ポーションホルダー】

┗MPP
┗MPP
┗MPP
┗MPP
┗MPP
万能薬

3252938

35

バッシュ

スマッシュ

カバーリング

ボルテクスアタック

夜の御子

ハンターウェポン

ハンターウェポン

ギガントウェポン

AM:狩猟

ワイルドパワー

ハードワイヤード

★

5

★

★

★

○

3

○

1

1

3

★

★

○

★

4

5

2

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

マイナー

DR直前

効果参照

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

防御中1回

シナリオ1回

武器攻撃/ダメージロール+SLD

暗闇影響下時有効/あらゆるダイスロール+SLD

SL個の武器を選択し、種別:狩猟を追加/重量+2/攻撃力+3/行動値修正-1/マジックアイテム選択不可

封印

種別:狩猟の武器すべての重量と攻撃力+[SL×2]/行動値修正-SL

武器種別:狩猟を使用した命中判定+1D

封印

封印

ニュクス(νυξ)→ギリシャ語で『夜』
『粛清の一振り』
重量:10/命中修正-3/行動値修正-4/攻撃力+【筋力】+7/片/刀
効果:セット。コスト7。射程20m。対象1体。対象の使用している武器1本の攻撃力に+10する。それが自身であるなら代わりに攻撃力に+15する。ラウンド終了
まで。
説明:従わないものはすべて斬り捨ててきた。やがて誰もが自分の周りからいなくなった。 
【アンプル履歴】
ハードワイヤード→司令塔(2)→幻惑の霧コスト5→司令塔(3)コスト4
ワイルドパワー→邪神の力(1)コスト10
2スピリット・オブ・サムライ→射程延長(1)→竜の証(2)
2ハンターウェポン→ブレス:地コスト6→聖域のオーラ
3スピリット・オブ・サムライ→剛腕(1)
4スピリット・オブ・サムライ→司令塔(1)→ウィルブレス:放心コスト8→活殺医術→範囲攻撃:白兵(1)→受けの極意
5スピリット・オブ・サムライ→竜将のカリスマ(攻撃ダメージ+15に変更)
【消耗品】
MPP×8
毒消し×2
理力符:光
理力符:闇
【売却品】
ファインシールド
セイクリッドシールド



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニュクス

万能薬
万能薬
毒消し
毒消し
HMPP
HMPP
HMPP

HHPP
HHPP
HHPP

EXHPP
EXHPP

対毒符
理力符:光
理力符:闇
理力符:地
理力符:水
理力符:火
理力符:風

リブート

ハーデンボディ

エターナルシャドウ

スピリット・オブ・サムライ

スピリット・オブ・サムライ

ラディアントエッジ

トゥルーアイ

クロススラッシュ

ツインウェポン

ディフェンスライン

アームズロジック:狩猟

司令塔

邪神の力

竜の証

聖域のオーラ

剛腕

受けの極意

竜将のカリスマ(PC版)

★

★

○

★

○

1

4

★

★

○

★

★

★

★

○

3

1

2

★

1

★

★

-

5

-

-

4

12

-

15

-

4

10

-

-

-

-

戦闘不能

DR直後

セットアップ

アイテム

アイテム

DR直後

メジャー

パッシブ

リアクション

パッシブ

セットアップ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

シーン

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

効果参照

自動成功

自動成功

-

命中

-

-

-

自動成功

-

シナリオ1回

防御中1回

刀装備/防御中1回

片・双使用

双装備

選択武器使用

シナリオSL回

暗闇の影響を受けているものとする/シーン間

封印

刀すべての攻撃力+5

被ダメージ-[武器攻撃力÷2]

バッシュを二回行う

左右に武器を装備している時有効/命中修正、行動修正を合計し双武器として扱う/種別は両方を備え、攻撃力と射程はどちらかを選んで使用/武器の効果はすべて有効

対象の行った武器攻撃に対するリアクションを装備中の武器を使用した命中判定で行う/対決に勝利した場合対象の行った自身に対する攻撃は失敗する

武器種別:狩猟を使用した命中判定+1D

自身以外の対象のあらゆる判定達成値+SL

メジャーアクションの結果をクリティカルに変更

武器攻撃でHPダメージを与えた場合、[SL×5]点のHPロスを与える

受けたダメージが30点未満の場合、そのHPダメージを0に変更する

武器攻撃ダメージ+SLD

攻撃でダメージを受けた直後に使用/ダメージ増加/命中判定+1Ｄ、攻撃ダメージ+2D/効果は重複する/シーン間

あなたの《司令塔》の効果を受けているキャラクターに有効。そのキャラクターの行う攻撃のダメージに+15する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニュクス

リムーブトラップ

マシンリム

ウェポンチェンジ

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

トレーニング:器用

トレーニング:筋力

ストロングアームⅢ

マシンアーマー

イミューンウェイト

イクイップリミット

デストロイヤー

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

パッシブ

パッシブ

ムーブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1回

トラップ解除判定+1D

筋力/器用/敏捷基本値+1

武器と盾を携帯品と入れ替えれる

フェイト1点使用/トラップ解除判定、トラップによる判定直前に使用/【筋力】判定で代用

ストロングアームⅠの効果の『判定の直前に使用』に変更する

器用基本値+3

筋力基本値+3

フェイト1点使用/キャラクターをシーンから退場させる/対象は拒否可/GMは使用を認めなくてもよい

物防+2/魔防+1

防具の移動修正が0未満の場合、±0に変更

装備重量+5

オブジェクトを破壊するときのダメージ+2D
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