
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ディスピアーチェ【Dispiace】

ジャンク

ステーシー

タナトス

11

【罪人】

30

煉獄

10
【つぎはぎ】

【謝罪】

【父の手】

【お姉さま】

キミの脳裏には様々な記憶が浮かんでは消えている。 どうやらいろんなアンデッドを繋ぎ合わせたことが関係しているらしい。 しかし、どんな組成であってもキミはキミだ。自信を持って言える。......少なくとも、いまのところは

大切な人を傷つけてしまった。謝らなくてはいけないのに。まだ一言も誤っていないのに。 気がつけば死んでいて、死にながら生きている。あの人はきっといるはず。あの人に謝らなくては、謝らなくては。

「■■■......いい子だ、■---■■■」 キミを撫でるやさしい手の感触。 顔も、声も、ノイズが掛かってはっきりとは見えない。 まるで最初からそこにはないように。見えるものは胸元のループタイだけ。 花園を包む陽に当てられて、きらきらと輝く、「父」の証だけ

あなたには年上の頼れる女性がいた。彼女は誰よりも輝いていた。 血のつながりはなくとも、心を向けてくれなくても、あなたにとって彼女は心の支えだった。 この終わった世界に彼女がいれば、どんなに頼もしいだろう。2 1 3
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たからもの

ハルオミ

クロシェット

依存

信頼

執着

3

3

3

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

保護→信頼

依存→執着

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

脚

胴

胴

胴

脚

脚

脚

【手負いの獣】

【庇う】

【臓物豚】

【平気】

【死神】

単分子繊維

発勁

つぎはぎ

花

カンフー

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

拘束具

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

2

0

2

2

1

4

1

3

3

1

0-1

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

攻撃判定においてパーツが全て損傷した箇所1つにつき修正+1

対象が受けたダメージを自分が受ける。一ターンに何回でも使用可、ただし『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

戦闘終了時、あなたを含む姉妹全員の損傷している「はらわた」を修復してもよい

バトルパートにおいてパーツを損傷してもターン終了までマニューバを使用できる

白兵マニューバの攻撃判定の出目+1

白兵攻撃1+切断+連撃1

自身に対しては使用不可。移動1.

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ1つを修復可。

たからもの

最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

（リミッター）このパーツがバトルパート中に損傷したとき、宣言することで最大行動値に+2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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