
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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最大財産P: 残り財産P：

クロス

サラマンダー
サラマンダー

イヌ

2歳

憤怒

複数の兄弟姉妹がいる

殺戮

脱走

番犬

オス

35

家族と呼べる様な付き合いをしている、あるいは血縁者でも良い
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動物 1

　　 0
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タロス
早月

乾コウイチ
千丈アイ

好意
好意
純愛
庇護

不安
嫉妬
憎悪
恥辱

4

ワーディング

リザレクト

フレイムタン

コンセントレイト

結合粉砕

白熱

ウィズダムアップ

ライフエクスパンド

シェイプチェンジＨ
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オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

常時

常時

メジャー

視界

-

視界

-

至近

シーン

自身

-

-

-

自動

自動

シンドローム

-

↓100

-

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせた判定の射程を視界に変更する　このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を-（５-Lv）する

クリティカル値‐Ｌｖ

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋Ｌｖ個する　さらにその攻撃は装甲値を無視してダメージを算出する

そのシーンの間貴方の素手のデータを以下のように書き換える。　種別：白兵　技能：白兵　命中：0　攻撃力：Lv＋５　ガード値：４　射程：至近

人間の言葉も分かるし何だったら文字だって読める

どんな所でも生きていけるし何だったら長生き

人間になれる

エージェントの仕事で忙しい飼い主の代わりに、人間（なぜか女の子）に変身して家事をこなしている。
たまにお弁当持って行ったり顔出したりしててUGNには顔見知り。
つり目のわりにひらひら服で似合わないって飼い主に言われたのが尾を引いてボーイッシュ系しか着なくなったとか。

飼い主：乾コウイチ
エンジェルハイロゥ　ウロボロス
出自：待ち望まれた子
　元々クロスとバディ組む予定だったけど、生まれてみれば相性的にクロス父とのほうがよかったからお流れになった。
　クロス：友情／不快感
　　バディ組む予定だったから。なぜか女の子になって誘惑してくるので、それがわけわからず不快。なんでオスなのにそんなかわいいんだよこの！　みたいな
　タロス：連帯感／脅威
　　お互い家族大事にしようとしてて、この子いなくなったらクロスと上手くいかなくなるな……みたいな。
経験：技術畑
　かつて裏方のサポートスタッフとしてUGNに所属していた。千丈アイはその時の後輩。
　アイ：同情／憤懣
　　昔はアイさんみたいだったから同情の気持ちあるけど、キッチン爆破についてそれとこれとは別みたいな
邂逅：忘却
　確かに彼にあったことがあるが、それがいつのことだったか…(ロイス:アルフレッド・J・コードウェル)
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