
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンガー・ペルグランデ

ウォーリア

バイキング シーフ

ドゥアン

闘士

3

男

35歳

裏切り

逃亡

17
5
1

6

15
5
2

7

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

10
3
0

3

7
2
1

3

56

39

5

ウッドハルバード

ボーンヘルム
スケイルアーマー

ガントレット
手入れ道具

ウェポンルーラー

至近 -2 13 0 0 0 -2 0

-2 3
7 -1
3 -1

1
7 0 5 0 3 7 11
2

7 14
3 13 3 5 9

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 3
2 2 2
2 2 2

■収納
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ランチボックス

■装飾品
仮面

■道具
冒険者セット

・野営道具
・ロープ

・ランタン
・火打石

■消耗品
にく*5
にく*7

MPP*3
MPP*3

024

19

タフネス

AM：斧

ウェポンルーラー

ストライクスロー

ミートディッシュ

ピアニィズオーラ

プロボック

イートザミート

ビースティング

アックスブーメラン

★

1

★

1

1

2

1

★

1

1

★

1

1

1

1

-

5

4

-

4

5

パッシヴ

P

P

P

P

S

S

M

メ

メ

-

-

10ｍ

-

武器

投射

-

自身

単体

自身

範(選)

単体

-

自動

筋/精

自動

命中

命中

-

-

斧

有角族、作成時に筋力基本値+3

「斧」の命中+1D

装備武器命中+[SL+1]

投射ダメ+[SL*4]/射程+10ｍ

にくの効果+[SL]D

[狂(2)]/アコ/[CL*10]HPロス

[逆上]

にく使用。ダメ+[HP回復分]

命中+[(SL+1)D]

投可化/射撃/命+1D/手元戻る

「おぅ。どうした、元気なさそうだな？　ジャーキーでも食うか？」

仲間思いの兄貴肌な男。
常に最前線に立って仲間を守りつつ、巨大な錨を振るって立ち塞がる敵を薙ぎ払う。
ジャーキー(「にく」相当)が好物。

■過去
ヴァンスター帝国、"孤島の街"ドゥルガーラ出身。
闘士、いわば喧嘩屋の家に生まれ、少年時代はコロシアムや路地裏での闘争の日々と共にあった。
腕っぷしの強かった彼は瞬く間にチンピラをまとめ上げ、その名は少年たちの間で広がっていった。
成人後も仕事としての喧嘩や闘技、傭兵業で日銭を稼いでいた。
25歳を過ぎたころ、かねてより因縁のあった海賊団"鯱の牙"の悪行に耐え兼ね、仲間を集め"鯱の牙"の掃討に乗り出した。
幾度も"鯱の牙"の海賊船を沈め、若い彼は正義のために振るわれる拳と同じ志を持った仲間たちを誇りに思っていた。

それから数年。
彼は今グランフェルデンで冒険者として活動している。
固定のギルドは組まず、一人で、あるいは一時的に他のギルドに所属して依頼をこなしている。

そんなある日、彼にひとつの話が舞い込んだ。。。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンガー・ペルグランデ

やさい*4

聖水*1

ボルテクスアタック

サーチリスク

マジカルハーブ

ブッチャー

バトルマニア

★

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

攻撃時

P

A

効果

P

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

自動

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｸﾗｲﾏｯｸｽ

ダメ+[CL×10]

危険感知+1D。

MPP*3取得。

ｼｰﾝ終了時「にく」1D個得る。

至近命中+2/R-1
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