
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラパン・プラウス

タビット

学者

16

11000

第六感

♂ 9歳

かつて信頼できる友人が居た → 蛮族に襲撃された際に生死不明。(親友が蛮族の手引きをした隠し設定あり)
５人以上の兄弟姉妹が居る(いた) → 蛮族に襲撃され美味しく頂かれました。
旅をしたことがない → 里を滅ぼされるまで里から出たことがない。

5

8

9

3 10 -6 12 2

4 15 24 4

5 29 42 7

8 51 1 68 11

15 77 1 102 + 2 17

5 49 63 10

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

13

16

3

3

16

2

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

ダブルキャスト

魔法制御

魔力強化

クリティカルキャスト

魔法拡大/すべて

鷹の目

IB34

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

1-289

1-291

2-234

1-291

2-230

2-233

1-290

1-280

0

0

0

0

マナコートプラス

マナタイト加工のアステリアの守り

1

9

0

8

3

1

13

ストーン

ワンド
射程10m/打撃武器・スリング用の球

レイチェルが[クリエイト・デバイス]により作成。

1H投

1H

1

0

0

0

12 0 1

0

3 26 78 0 13 118

36 7 27 26 152

操霊魔法

妖精魔法

13

16

32

35

三日月の髪飾り(叡智のとんがり帽子相当)

石人の耳飾り

ひらめき眼鏡(EC品)

華美なチョーカー(華美なる宝石飾り相当)

野伏のセービングマント(EC品)

叡智の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

知性の指輪

妖精さんランドセル(インテリアニマルサック相当)

ラル=ヴェイネのマナリング

《時計ウサギのポーチ》

魔物知識判定+2。高名な精霊使いが身に着けていた物のレプリカ。

防護点+1、器用度-6。

見識&探索判定+1。知力+1､No.64。ﾐｽﾃｨｯｸｲﾝｸが見える｡

各属性Lv8、[土/水/火/風/光/闇]使用中

抵抗失敗時､魔法D-4。生命+1､No.44､器用B-1｡背中装備枠追加。

壊した時、知力+14。同種品と重複せず

腰防具を１つ追加で装備可能

転倒・起き上がりペナルティ無効

壊した時、知力+13。同種品と重複せず

魔法文明語が理解できるなら､探索･魔物知識･異常感知･危険感知･罠回避判定+1｡妖精の生活スペースのあるランドセル｡色々フォローしてくれる｡

魔法与ダメ+2。 発動体。

装備中､強力タビットにんじんの効果時間が24時間に変更

Lapin Pluis
冒険に出た理由：他に生き方がなく → 蛮族に里を滅ぼされ逃げてきた。

一般技能
スカラー(学者)Lv4
パフューマー(調香師)Lv3

元々タビット族の里で家族に囲まれ暮らしていたが、蛮族の襲撃に遭い里は壊滅。
家族も皆ミートパイにされてしまった。知人や親友の消息も不明。
命からがら里から脱出したが、蛮族に追われている所を悪戯好きな妖精に助けられる。
妖精ととんでもない条件のもと契約を交わし、生きていく力を得る。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラパン・プラウス

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

ノーラン

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

オリジナル錬技：馬

オリジナル錬技：牛

華美なチョーカー(華美なる宝石飾り相当)

ひらめき眼鏡(EC品)

カンフォーラ博物学派

《抽出の知識》

冒険者ランク：フランベルジュ級

野伏のセービングマント

野伏のセービングマント(EC品)

冒険者ランク：センチネル級

専用化：マナコートプラス

専用化：三日月の髪飾り(叡智のとんがり帽子相当)

専用化：妖精さんランドセル(インテリアニマルサック相当)

邸宅

多機能ブラックベルト

冒険者ランク：始まりの剣

0

30

0

0

300

0

30

200

0

0

0

120

0

500

3651 4831

冒険者セット

妖精使いの宝石x6

保存食(1週間分)

着替えセット

アニマの首飾り

ﾚｲﾁｪﾙの羽ペン(羽ペン相当品)

インク

白紙の本

邸宅

ベルトポーチ

ストーンx20

スカウト用ツール

香水作製キット(薬師道具セット相当)

カンフォーラのアルコールx10

魔香草x2

魔海草x4

魔香水x2

熱狂の酒

魔晶石(5点)x20

魔晶石(10点)x20

マナチャージクリスタル(5点)x3

強力タビットにんじん

陽光の魔符1x5

陽光の魔符2x2

陽光の魔符3

月光の魔符1x5

月光の魔符2x2

月光の魔符3x2

知性の指輪x6

韋駄天ブーツ

3点消魔の守護石x10
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