
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レッド

ウォーロード

ダンサー

ウォーリア

シーフ

エクスマキナ

24

男？

37

49
16
2
２
20

39
13
2

15

8
2
2

4

9
3
0

3

7
2
0

2

27
9
1
３
13

12
4
1

5

289

170

20

長剣短剣自在剣
天叢雲剣（ヒュージエッジ）

ｓ２ウイングヘルム
テスタメント

マーブルポイントアーマー
猛進のアミュレット

-2 32
－１ 32 -3

１０ ４ ２
２４ 12

－２ １０ ７ －４

15 0 4 0 13 6 25

１１ ３ ２
13 43
14 43 2 47 38 3 23
12 75
2 2 2

2 2 2
15 15 3
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3
13 13
15 15

耐毒符
異次元バック

ポーションホルダー
ベルトポーチ

小道具入れ（冒険者セットばらし）
戦士の環、
黄金剣章
ハイＭＰ
ハイＭＰ
ハイＭＰ
ハイＭＰ

ハイＭＰ
制空結界印
制空結界印

万能薬
万能薬
万能薬
蘇生薬
強心丹

転移の呪符
転移の呪符
転移の呪符

5350559

42

チューニング

バッシュ

クロススラッシュ

ランナップ

ナイトロード

ファストセット

スマッシュ

ブラッドヒート

バーサーク

フルスイング

アプリケイション

ボルテク

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

-

4

１２

３

EP１

６

５

ー

３

１０

ー

ー

パッシヴ

メジャー

Ｍ

set

set

ｍｖ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

効果

-

武器

自身

単体

-

命中

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

判定＋１ｄ

ＨＰダメ２５（ロス）　ダメバフ＋３０　

＋３　リアクションー１ｄ

ボルテク、バーサーク、バッシュ　AM、アンビ　　外付けＨＤあり（ポメロ）　ＥＰあり

　ＥＰ６
20+2D 【筋力】判定
15+2D 【器用】判定
4+2D 【敏捷】判定
3+2D 【知力】判定
2+2D 【感知】判定
12+2D 【精神】判定
5+2D 【幸運】判定

１２+2D 命中判定
12+７ｄ　ナイトロード＋オーバードライヴ

６４+2D 攻撃力
2+2D 回避判定

2+2D 罠探知
15+3D 罠解除
2+2D 危険感知
3+2D 敵識別



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レッド

リムーブースト・メタル
グレートＨＰ
グレートＨＰ
グレートＭＰ
グレートＭＰ

イケイケ★ポンポン
イケイケ★ポンポン
イケイケ★ポンポン

ハイＭＰ
ハイＭＰ
ハイＭＰ
ハイＭＰ
ハイＭＰ
ハイＨＰ
ハイＨＰ
ハイＨＰ
転送石
転送石
耐毒符
耐毒符

インベナム

キリングワード

エナジーフロウ

エナジーフロウ（エナジースクイーズ

アーマースタイル：ルビー

ディフェンスライン

ディフェンスライン（エフェクトスキップ

ナイフパリィ

トゥルーアイ

アンデットライフ

パフェボ

インデュア

ソウルバスター

エンカレッジ

エフェクトスキップ

バイオレントヒット

オーバードライブ

アブストラクト

1

3

5

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

６

ー

２５

２５

８

１５

２５

３

４

EP３

ー

ー

10

ー

効果

効果

ＤＲ前

ＤＲ前

Ｆ

R

R

ＤＲ後

ＤＲ後

効果

効果

I

判定前

C

P

P

クリしたら＋３０点

２５点増加（２５ＭＰロス含む）

５０点増加（２５ＭＰロス含む）シナリオ３回

火力＋２０（シーン間）

６４点軽減（物理）

３２点軽減（なんでも）

命中＋１ｄ（バーサク時）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レッド アームズロジック

アブマスタリー

ツインギミック

ヒュージエッジ

アーマーオブアギオス

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

エングレブレイド

バタフライダンス

スピリッドオブサムライ

AM

アンビ

トレーニング筋器精

オンスロート

ストロングアーム１・２

マシンリム

フックダウン

ベアアップ

バイタリティ

オウルアイド

ウエポンチェンジ

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

5

2

1

1

1

1

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

8

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

Ｍ

効果参照

ｍｖ

Ｍ

命中＋１ｄ

命中＋１ｄ

ダメ＋【筋力】

ダメ＋２０

回避＋１ｄ

命中＋１ｄ
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