
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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リカント

森羅導師

6

1210

獣変貌

女性 19

才能を絶賛されたことがある/規律に厳しい環境育った/魔物を倒したことがある
理由：他に生き方がなくて(⇒里の掟、他に選択肢があるなんて考えたこともなかった)
一般技能 スカルプター(彫刻家) Lv5

9

7

9

4 2 15 2

8 2 19 + 1 3

2 1 10 + 2 2

6 4 1 18 3

12 2 23 + 1 4

5 1 15 2

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

ドルイド

6

3

1

4

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/格闘

防具習熟S/非金属鎧

220

225

IB39

1-282

1-281

1-282

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

6 8 9 8

0

0

リュンクスベスト 8 2

11

3

3

7グラップラー

パワーアンクル

チェインスティック

アイアンナックル

投げ

グラップラー専用。キックを強化

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。パンチを強化

投げ攻撃のデータ

1H#

1H

1H拳

2H

10 -1

10 1

5 1

0

7

9

9

8

10 9 20

11 9 15

11 9 5

12 9 10

3 20 60 11 7 36

0/× 0 9 8 27

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの耳カバー

ウェポンホルダー

俊足の指輪

ブラックベルト

立ち寝のレギンス

知性の指輪

スマルティエの増強の腕輪(筋力)

HP回復時にMP1回復(～冒険者Lv/日)

1Hのアイテムを1つまで補助動作で出し入れ

睡眠や気絶で転倒しない

ドルイドモンクの一族の出
掟により、18で里を出され、放蕩の旅を行う

//フェロー表
1d ：出目：行動：達成値,効果
1,2： 7 ：レンジャー観察判定 ： 達成値13
1,2： 6 ：【ソーンバッシュ】 ： 必中/10m起点/MP5/4～13+8
3,4： 8 ：チェインスティックで攻撃+追加攻撃 ： 命中16 攻撃k15+8@11×2
3,4 ： 5 ：【ナチュラルパワー】行使後補助動作で【ウィングフライヤー】【シャープアタッカー】 ： MP一時回復k10 →
10m起点/MP3/飛行(命中+1,回避+1) → 10m起点/MP2/《牽制攻撃Ⅰ》習得 :
5  ： 9 ： レンジャー技巧判定 ： 達成値15



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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スマバンドx6

マナチャx5

救命草x10

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクンポーションx2

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石  (1点)

宿り木の棒杖(1H)

受益者のシンボル

よく切れるナイフ

保存食x2

冒険者セット

くさびx10

望遠鏡

簡素なティーセット

調理道具セット

テント(5人用)

ギルド『悠久の翼』エンブレム

お登勢さんへの借金

"空の宝玉”の欠片

小妖精級のトロフィー

栄光点x90

2460

冒険者ランク(レイピア級)

よく切れるナイフ

スネークの顔見知り

メディの顔見知り

50

5-5

20

5-5

144 214
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