
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

西野天満 塁（にしのてんまん るい）

サラマンダー
ハヌマーン

UGNエージェントC

17歳→22歳

憤怒 吸血

UGNエージェント

女

39

3
1
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4

3
1
7
2

33
9
9
14
28

10
1 2

歴史 UGN2 2

　　 0

0 0

実験体
安西

五十嵐純
オレオルハウス

懐旧
尊敬

親近感

隔意
食傷
不安

コネ：UGN幹部
思い出の一品

ユニークアイテム：ストレンジフェイズ

8 5

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾇﾏｰﾝ

振動球

バランスブレイク

プラズマカノン

鮮血の旋風

インフェルノ

終末の炎

ライトスピード

フェニックスの翼

先陣の火

トーチライト

マシラのごとく

自動体温

★

0

2

1

1

3

1

1

3

1

3

3

2

3

★

-

1d10

2

3

2

4

5

4

2

5

4

2

2

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

-

シーン

自身

-

-

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞ

RC

RC

RC

ｼﾝﾄﾞ

ｼﾝﾄﾞ

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞ

-

↓100

-

-

-

100↑

120↑

100↑

80↑

100↑

-

-

ﾘﾐｯﾄ

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV (下限7)

攻撃力+[LV]、装甲無視

命中で重圧付与

攻撃力+[LV*5]

範囲(選択)に変更、ダメージでランク5の邪毒付与

ダメージ時対象を行動済みにする

MP間[LV*5]までの任意のをHP消費し攻撃力+[消費HP]

C値+1でメインプロセスを2回行う

HP+[LV*5]回復(戦闘外ではシーン1回)

【行動値】+[LV*5]

<先陣の火>の消費回数を使用しない

攻撃力+[LV*10]、判定ダイス-5

西野天満 塁（にしのてんまん るい）17歳→22歳

バットで振動球を打ち込む
「かっ飛ばせ～～～～～～～～～～～！！！」

UGNの研究施設の実験体であったが、本部の監査が入り施設は解体となった。
五十嵐支部長のもとに引き取られるものの、非道な実験を受けていた為大人へ強い警戒心を抱いていた。
当時8歳、髪が短かったこともあり勘違いした五十嵐支部長が親睦を深めようとキャッチボールに誘うも、
なぜかグローブ2つではなくグローブとバットが用意されピッチングに...
これが心を開くきっかけとなった出来事である。その時のバットが安西。

▼通過シナリオ
「Eclipse 1.アウトロダクション」経験点71点
「Eclipse 2.暁のプロローグ」経験点30点
「極白のヴィクティム」経験点30点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

西野天満 塁（にしのてんまん るい） 空の楽器

熱感知知覚

★

★
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