
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

彼方　唯織（おちかた　いおり）

エグザイル
ハヌマーン

UGNチルドレンA

16

償い

名家の生まれ

自傷

喪失

UGNチルドレン

男

34

同志

3
2
1
2

1
0
0
0

2
0
0
0

6
2
1
2

33
5
5
10
20

2 1
1

UGN 1

100未満
100以下

白兵
白兵

10r+3
11r+3

2d+16
2d+19

0 0

対抗種（カウンターレネゲイド）
旧友

テレーズ・ブルム
園村美緒
エリゴス
戸澗秋桜
堺賢人

懐旧
傾倒
純愛
執着
信頼
感服

悔悟
恐怖
不安
憎悪
脅威
不安

コネ：UGN幹部
思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

骨の剣

形状変化：剛

一閃

コンセントレイト：エグザイル

貪欲なる拳

軽功

★

0

1

5

1

2

2

1

-

1d10

3

3

2

２

3

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

武器

-

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

-

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

骨の形状を変化させ、白兵用の武器に仕立て上げる。

シーン中、攻撃力+［Lv×2］

一瞬にして的に近づき、攻撃する。全力移動を行った後に白兵攻撃を行なう。

C値－Lv

白兵攻撃のダイス+［Lv+1］

すさまじく身軽であり、垂直のビルの壁面や水面であろうとも走り抜ける。

伝統ある家に次男として生まれる。熱心に教育を受ける兄を横目に、幼心に「僕は必要のない人間なんだ」と悟っていた。彼の心を支えたのは、近くの家に住む
友人だった。家を抜け出しては、色々な場所を探検した。……ある日、悲劇は一瞬にして起こった。二人で遊んだ帰り道、工事中の事故に巻き込まれ、自分を庇
った友人だけが犠牲になったのだ。なぜ彼が犠牲になった？　僕がいたからだ。僕がもっと速ければ。僕に、力があれば……。その時、彼の中で眠っていたモノ
が、目を覚ました。オーヴァードへの覚醒を期にUGNに引き取られ、多くの訓練を受けながら成長する。「自分にできること」「自分がしなければならないこと
」を全うするため、彼は今日も任務に赴く。
任務のことばかり考えて生きているが、根本は心優しい少年。大切な誰かが犠牲になることを強く恐れている。

「力が欲しいんだ。大切な人を守る、力が……」
「これが、僕にできるただ一つの償いなんだ」
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