
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラルヴァ

戦士

16

0

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

13

8

10

6 46 65 + 1 11

6 14 33 5

12 10 30 5

6 26 40 6

7 35 52 + 2 9

5 19 34 5

ファイター

シューター

プリースト/ル・ロウド

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

14

16

2

10

12

6

5

11

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

両手利き

命中強化

二刀流

マルチアクション

足さばき

魔力撃

魔力撃強化

頑強

双撃

2122

3143

2120

2123

2120

3143

IB32

IB32

IB30

IB39

IB29

IB39

IB32

IB29

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

マッスルベアー

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

騎獣の献身

HP強化

超高所攻撃

人馬一体

HP超強化

獅子奮迅

特殊能力開放

縦横無尽

バランス

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

イニシアチブブースト

14 25 19 19

0

0

16 27 21 21

イスカイアの魔導大鎧 21

19

9

10ファイター

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

ライロックエッジ

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程10m、装填2

1H

1H

1H

1H

１H

1 1

1 1

1 1

1 1

20 2

30

30

30

30

29

10 20

10 20

10 20

10 20

10 21 5

10 35 105 19 10 118

20/× 17 22 22 70

神聖魔法

魔動機術

2

10

11

19

サングラス

ポーションインジェクター

知力の腕輪

ブラックベルト

信念のリング

器用の指輪

フルムーンポーション

命中（補助なし）
ガン　２ｄ６＋２８＋１＋２＋１＋１－４　でだいたい２９？　ファナとか必要な予感
近接　２ｄ６＋２７＋９＋１＋２＋１＋１－４　で３４

騎獣はドラゴネット？飛行の命中ボーナスがほしい。そうすると30，35
多分マルガハーリやるならライカンのほうが命中上げやすいので適してる感。当たらなきゃ意味がないんですよｱﾆｷｨ
やはりイスカイアは正義
でも当たればFAと縦横無尽で１２回攻撃できる。しゅごい。ヘイスト入れれば１６回。しゅごい。
ガン命中はシャッガンじゃなくてレーザーだったらホーミングまで使って＋２で基礎３１，飛行入れたら３２
いっそデクスタリティポーションをこっちで買って最終戦はスローイングで投げ入れてもらうのがいいのかもしれない。ポーマスは流石に取
れない・・・



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

冒険者セット

フルムーンポーションx24

魔香草x10

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx3

160

武器専用化＊５

アクセ専用化

マルガ＝ハーリ天地銃剣術

《天誘地斬の極み》

《地緩天破の極み》

《天地鳴乱の極み》

250

100

50

30

30

30

60 550
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