
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クチナワ

パラディン

バード

アコライト

ガーデナー

アーシアン

意外な姿

21

女子

外見年齢16

転落

契約

24
8
1

9

33
11
1

12

9
3
1

4

20
6
0

6

9
3
1

4

33
11
3

14

9
3
1

4

201

190

5

庭匠のステッキ
エナジーシールド
庭匠のバンダナ

庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

至近 -1 11
8 3 -1

-1 4 1
-1 9 1 -1

2 1 -2

12 0 4 0 14 8 14
7 2 3

2 4 2 10
13 22
14 11 4 25 23 17 11
13 22
2 2 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 2 8 2
14 2 16 3
12 2 +3Ｄ 14 5

★ランチボックス
　野菜×２
　野菜×2

★ポーションホルダー
　ハイMPポーション×4

　蘇生薬×１
EXMPポーション×２
ハイHPポーション×2

野営道具
祝福の花

どくけし
ベルトポーチ
バックパック

香水

リムブースト・メタル
真紅の杯

ハイMPポ×6
グレートMPポーション

蘇生薬×３

11693755

31

アーシアン：転生

プロテクション

フェイ：グレムリン

アフェクション

ﾜｲﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾌｨｰﾙﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ガーデン：洞窟

ガーデン：草原

アーキテクスチャ

インペレイティブ

キャプテン

シンクロナイズ

→アドミラル

ファイトソング

★

6

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

-

3

4(6-2)

4(6-2)

10

12

7

4

パッシヴ

DR直後

Mak

DR直後

ﾌﾟﾛﾃｸ

プロテク

St

St

St

St

St

St

P

St

-

20m

20

4

20

20

至近

20

20

自身

単体

自身

単体

自身

自身

範囲

範囲

自身

自身

単体

単体

自身

単体

-

自動成功

自動

自動

自動

錬金術

錬金術

自動

自動

自動

自動

自動

DR直後/防御中１回

シナリオ１回

シナリオ１

シナリオ１

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のに-[SLd]

錬金術判定+１D

ダメージ無効

範囲選択にする

場面選択視界にする

回避-1D

スキルのコストー２

ガーデンとSt1コ使う

ｾｯﾄｱｯﾌﾟのｽｷﾙを二つ使う

命中判定+（SL+1）ラウンド持続

対象と自身の行動値を高いほうに合わせる

キャプテンとシンクロナイズを範囲選択にする

対象が既に使用したシナリオ札を回復する

スキル１取得スキル プロテク×２　ヒール　グリーンサム２
とある村で新しく神とされた、一匹の蛇だったもの。
「面白いとこやったし、あんたも行っとき。いつか経験が生きるようになるわ～」
とか言われて、知り合いの神にアリアンロッド行きが確定してしまった。
そういうこともあるよね。

★ダメージ計算等（◆はガーデン効果中のみ）
　ヒール効果　消費MP4
ヒール（3D+3CL)+アイドル(1D)+祝福の花(1D)+真紅の杯(2)+フェイス：アエマ(2)+◆首飾り(1D)+◆リンクスキル(3D)+◆グリーンサム(10)
＝5D+64
◆9D+74
　
　ヒーリングガーデン効果量　消費MP6
ヒール（3D+3CL)+アイドル(1D)+祝福の花(1D)+真紅の杯(2)+◆首飾り(1D)+◆リンクスキル(3D)+◆グリーンサム(10)
＝4D+64
◆8D+74

　プロテクション効果量　消費MP３　防御中１回
プロテクション(6D)+◆リンク効果(3D)+◆バンダナ(2)+◆グリーンサム(10)
＝６D
◆9D+12
ハンズオブライト１使用時



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クチナワ

グレートMPポーション
ヒール

→クイックヒール

ヒーリングガーデン

ジョイフルジョイフル

キープガーデン

ブランブルプリズン

シャングリ・ラ

ブーストガーデン

アイドル

グリーンサム

ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

シルバリィソング

スタンドアップ

ｽﾍﾟｼｬﾙｺﾝﾄﾗｸﾄ

ムーブオーダー

ギルドスローン

★

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

5

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

4

5

6(8-2)

7

8(10-2)

1(3-2)

18(20-2)

3(5-2)

Mj

In

Mj

Mj

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

DR直前

P

P

P

P

P

効果

P

P

20

視界

20

視界

単体

自身

場面（選択）

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

魔術

自動

錬金術

呪歌

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ１

ｼｰﾝSl

ｼﾅﾘｵ１

R1回

ｷﾞﾙﾄﾞ所属

3D+3CL回復

ヒールを使用する

対象がガーデン効果中、2D+3CLのHP回復

行動済みのキャラクターを未行動にする

ｶﾞｰﾃﾞﾝをｼｰﾝ持続にする

ｶﾞｰﾃﾞﾝの効果を受けたら移動ができない。Mvで解除

ﾌｪｲﾄ２,場面選択射程ｼｰﾝ持続に変更

対象がガーデン効果中、ダメ+（SL）D。私が振る

HP,MPを回復するスキル+１D

錬金術の攻撃HPMP回復ダメ増軽+SL×2

ｶﾞｰﾃﾞﾝ効果中、↑を魔術にも適応

呪歌+１D

最後の力のフェイト回復+1

GSを一番高レベルのいキャラのCL+１までとれる

陣形を４回使える

サイコロ振りなおせる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クチナワ スピードマスター

バイアスロード

チームピポット

ハウスオペレート

ドロップアップ

ビジランテ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

トレーニング；精神

トレーニング：幸運

バイタリティ

フェイス：アエマ

マシンアーマー

フックダウン

トレーニング：器用

ホーム：ｸﾞﾗｽｳｪﾙｽﾞ

トレーニング：筋力

ハンズオブライト１

　　　　　　　　２

　　　　　　　　３

マシンリム

5

1

3

3

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

Ｃ

P

P

P

戦闘前

Ｓt

ヒール

P

3

偵/高

士気高揚

ｷﾞﾙﾄﾞﾊｳｽ

目利き

ｼｰﾝ１

いろんな判定２SL行動値SL

命の泉雫にキュア乗せる

ギルメン命中回避+SL

ギルメン攻撃+２SL

ドロップ+SL

隠密のやつ+１D

ｱｲﾃﾑの所持重量を筋力基本値×２に

精神基本値+3

幸運基本値+3

最大HP+CL

いつもの

物防+2魔防+1

ポショーン１コ使用

器用基本+3

器用知力精神基本値+1

筋力基本+3

Ｆ１点、ダメ軽減魔術+１Ｄ

Ｆ１点、ヒールを使用する

Ｆ１点、対象を範囲選択に

筋器敏+1
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