
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

帆村　翔（ほむら　かける）

サラマンダー
ハヌマーン

UGNチルドレンA

18

素体

天涯孤独

闘争

裏切った

高校生

男

32

3
1
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
1
2
2

36
2
4
9
18

4 1
1 1

UGN
裏社会
FH

4
2
1

素手
A+B+C+D ～59%
A+B+C+D 60～79%
A+B+C+D 80～99%

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+4
13r+4
14r+4
15r+4

0
4
4
4

-5
6+6+3
6+6+3
6+6+3

CL8　コスト10　
CL8　コスト10
CL8　コスト10

アームドスーツ 10 -3 -2 購入15　白兵+3

10 -3

究極のゼロ（アブソリュートゼロ）
理解者：近衛友弥（このえ・ともや）

裏切った相手
豊川幸司（とよかわこうじ）
夏目　理久（なつめ　りく）
工藤　悠馬（くどうゆうま）

橘　花月

友情
好意

好奇心
有為
感服

連帯感

劣等感
悔悟

無関心
不信感
脅威
憐憫

コネ：UGN幹部
応急救急キット

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

一閃

音速攻撃

炎の刃

白熱

浸透撃

獅子奮迅

軽功

快適室温

★

0

2

1

3

3

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

3

2

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

武器

武器

武器

至近

武器

範囲

シーン

自身

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-[Lv] 判定＋3D

全力行動(18m)で攻撃可能

攻撃のダイスを+[Lv]個

攻撃力+[Lv×2]=6

素手攻撃力を+[Lv+5]=6に変える

1シナリオ=Lv回、相手がガードを行えない

1シナリオ=Lv回、白兵攻撃を範囲<選択>

壁面や水面でも走り抜けられる

「面倒くさいのはゴメンだ」が口癖のUGNチルドレン。

学校でも教室で勉強しているよりも、屋上で昼寝している方が多いとか。
→その割に、成績は　ギリギリ　及第点を取って追試は切り抜けている
　なぜなら「追試なんて面倒な事はしたくない」

チルドレンによく見受けられる、感情をあまり見せないぶっきらぼうキャラ。
それでも焼きそばパンを食べる時と、友人の手作りお菓子を食べる時は
にこやか（当人比）らしい

天涯孤独の生まれなので、家族という絆はよくわからない。
が、バカにしている訳でもない。

今ある絆とやらを、わざわざ断ちきるなんて…色々と無益な行為だからだ。
過去、人を裏切った時に味わった気持ちから立ち直るのに、どれ程の
時間と気力を使ったのだろうかと、ひとりごちながら今日も屋上で昼寝をする。
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