
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アスフィー

シーフ

フォーチュネイト フォーチュネイト

フェイ：スプライト

秘密結社

3

女

25

略奪

運命

6
2
0

2

12
4
2

6

12
4
2

6

9
3
0

3

12
4
2

6

10
3
0

3

7
2
0

2

42

42

5

S1バゼラード

S1ハット
S2ローブ
バックラー

シーフズツール

至近 0 5 0 0 0 0 0

1
3
2 -1

6 0 6 0 3 12 7

6 5
6 0 6 6 3 12 6

2 2 2

6 6 2
6 6 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
小道具入れ

HPポーション
MPポーション

毒消し
冒険者セット

ハイMPポーション

2518

15

フェイ：スプライト

ワイドアタック

スイングダガー

ストライクスロー

AM：短剣

インタラプト

ドッジムーブ

バタフライダンス

飛行能力

アルカナム

テンションアップ

大地

★

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4 メジャー 武器 範囲(選択) 命中
武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

設定
アスフィー（女性/24歳/フェイ：スプライト）
「悪いけど、普通の妖精みたいに純粋無垢じゃないの」
「理想論はやめて。うんざりする」
　邪法の魔術師による魔力抽出実験の被験体にされた過去を持つ。その影響によって、スプライトの特性である光の性質は退化し、輝く羽根は黒く染まった。魔
素に親和性が強い妖精種であるにも関わらず、魔術が使えない身体になってしまい、武器に微少の魔力を込める事が今の彼女の限界である。邪法の魔術師の実験
場で見つけた神代のタロットを武器とし、少しだけ先の未来を予期する事で生きていく事が出来ている。自由奔放な妖精のものとは真逆の性格を持ち、何に対し
ても少し悲観的に接してしまう。正義感が強く、理不尽を嫌うが、理想ばかりを求める者も同様に嫌う。

好きなもの：リンゴ　嫌いな事：理不尽、理想論
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アスフィー グランアイン

アエマ

アラクネ

リサーチ

レガシーサイン

サーチリスク

ファインドトラップ

1

2

1

1

1

1

1
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