
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルダーニア＝エルダナート＝ツヴァイ

エレメンタリスト

セージ ドルイド

エルダナーン

魔術師

31

女

99歳（実年齢112歳）

渡来

運命

42
14
0

14

8
2
0

2

8
2
0

2

49
16
4
2
22

7
2
1

3

43
14
0

14

10
3
3

6

257

323

40

S1ヘキサロッド
S1お洒落の盾

エルダニアート＝オーナメント
S1バニッシュローブ

練魔の外套
アーケイングリモア

3 -1
32

-1 6 -5
5 5

2 0 2 0 14 5 19

2 0
2 0 1 46 14 4 19
2 0
2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
22 6 28 5
22 22 2
22 6 28 6
14 14 3
2 2

真理の書
虹の輝き

契約の宝石
月光の種

冒険者セット

消費数の使い方
MPPx15　50G/1

└消費数

HPPx10　30G/1
└消費数

GMPPx5　15000G/1
└消費数

GHPPx5　10000G/1
└消費数

蘇生薬x5　5000G/1
└消費数

万能薬x5　300G/1
└消費数

強心丹x5　300G/1　重量3

2209884

78

マジックセンス

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ｴﾙﾀﾞｰﾏｼﾞｯｸ

ﾊｲｳｨｽﾞﾀﾞﾑ

知力のｸﾘｽﾀﾙ

ｴｱﾘｱﾙｾｲﾊﾞｰ

ｴﾚﾒﾝﾀﾙﾊﾟﾜｰ：風

ｴﾚﾒﾝﾀﾙﾊﾟﾜｰ：闇

ﾐｯﾄﾞﾅｲﾄｻﾝ

ﾏｽﾀｰﾏｼﾞｯｸ

ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞﾏｲﾄ

ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ

ﾊﾟﾜｰ：精霊の怒り

ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ+ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ+ｸｲｯｸｻｰﾁ

★

1

1

2

1

5

5

5

5

5

1

1

1

1

1 5

Pas/Make

Pas

Pas

Pas

Itm

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Set

Set

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

作成時に知力基本値+3

魔術判定+1d

魔術判定+1d

知力判定+4(SLx2)

知力+1

風DMG+20(SLx4)

風DMG+20(SLx4)

闇DMG+20(SLx4)

闇DMG+25(SLx5)

魔法DMG+25(SLx5)

魔法DMG+1D

ｴﾈﾐｰ識別+2d

自身の魔法攻撃判定のCri時、対象のBDを0として計算し、ｽｷﾙｱｲﾃﾑによる軽減を不可とする。

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ回復(正確には違う)

Set+場面選択識別

66CC66

筋14　器2　敏2　知22　感3　精14　運６
《抵抗性：威圧》[Pas]
:HP-
《ﾄﾘﾋﾞｱﾘｽﾄ》[fJD/自/自/-/6]　ｼｰﾝ1　知力代用判定
:MP-6
:TLsc1-1
27+2D>=　知力判定
▼Set
《ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ/ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ+ｸｲｯｸｻｰﾁ》[Set/自/自/-/5]　場面選択識別+Set
:MP-5
27+5D>0　ｴﾈﾐｰ識別
《ｲﾝｸﾘｰｽﾃﾞﾊﾞｲｽ》[Set/自/SL体(3)/20m/12]　攻撃DMG+22(知力)，ﾗｳﾝﾄﾞ持続
:MP-12
《ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ》[Set/自/自/-/-]　ｼﾅﾘｵ1　ｼﾅ札回復(ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ推奨)
:RMsn1+1
《ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰ2》[Int/自/自/-/F1]　ｼﾅﾘｵ1　ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ回復
:F-1
:MFsc1+1
《練魔の外套》[Mve(Itm)/自/自/-/-]　魔法DMG+20　ｼｰﾝ持続
《ﾌｫｰｽｲﾝﾊﾟｸﾄ》[Mnr/自/自/-/hp30]　ｼｰﾝ1　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30　ﾌﾟﾛｾｽ持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルダーニア＝エルダナート＝ツヴァイ

└消費数
精霊符x3
飛翔符x2

転移の呪符x3
対毒符x3

転移の呪符*1　使用

ｲﾝｸﾘｰｽﾃﾞﾊﾞｲｽ

ﾌｫｰｽｲﾝﾊﾟｸﾄ

ｴｷｽﾊﾟｰﾄ

ﾊﾟﾜｰ：精霊王招来

ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ

ﾙｲﾝｽﾄｰﾑ：魔術

ﾊﾟﾜｰ：精霊乱舞

ﾌﾞﾗｯﾄﾞｽﾍﾟﾙ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ+神域の魔術

異才：ﾌﾞｰｽﾄﾌｫｰｽ

ｱﾍﾞﾝｼﾞ

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

ﾁｬｰｼﾞﾏｼﾞｯｸ

異才：ﾌｫｰｼﾞﾁｬｰｼﾞ

ﾄﾘﾋﾞｱﾘｽﾄ

ｲﾓｰﾀﾙﾌﾞﾗｯﾄﾞ

ﾃﾝﾍﾟｽﾄ

ｴｱﾘｱﾙｽﾗｯｼｭ

ｶｳﾝﾀｰｽﾍﾟﾙ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ｱｽﾄﾗﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：知力

3

1

1

1

3

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

3

15

18-2

f3

3

15

6

f1

Set

Mnr

Mnr

Mnr

Mjr

Mjr

Eff

fDR

fDR

At

Rea

Eff

Cle

Cle

fJD

Down

MJR

MJR

Eff

Pas

Pas

Pas

20m

30m

SL体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

DMG+22(知力)，Mp終了まで持続

30点以下の任意のHPを消費し、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30　ﾌﾟﾛｾｽ持続

DMG+247/Mp終了まで持続

魔術MJRを2つ使用

2d+50風/闇DMG，威圧付与

ﾙｲﾝｽﾄｰﾑと同時，対象場面射程視界とし、DMG+(CLx5)

魔法DMG+消費HP(最大25(SLx5)

魔法DMG+2d(SLx2d)+47(知力基本値)

MPを20点消費,ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞDMG+40

REAに魔術で対抗，勝利した場合、Mp終了後にMJR魔術攻撃を行う。自身への攻撃は自動命中する。

魔法DMG+300(CLx10)

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ回復

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ回復

知力で代用判定

1d行動済み復帰

魔術限定版ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

魔術に関して

ｱｳﾞｧﾛﾝに関して



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルダーニア＝エルダナート＝ツヴァイ ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：幸運

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

F：ｸﾞﾗｲｱｲﾝ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｱｽﾚﾁｯｸ

ｼｯｸｽｾﾝｽ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ｱﾆﾏﾙｴﾝﾊﾟｼｰ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰ1

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰ2

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰ3

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ｸﾚﾊﾞｰｱｽﾚﾁｯｸ

ﾏｼﾞｯｸｷｬﾝﾄﾞﾙ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｷｬﾝｾﾙﾏｼﾞｯｸ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

f1

f1

f1

F1

5

3

3

4

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Eff

Pas

INT

FREE

Pas

Mp後

fJD

Mjr

Cle

Mjr

自

自

自

自

自身

自

自

自

自

自

自動

魔10

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

略

ｴﾈﾐｰ識別+1d

攻撃DMG+2

HP+CL

REA精神判定+1d

登攀跳躍+1d

奇襲ﾍﾟﾅﾙﾃｨを受けない。

判定達成値+1D

動物と会話する

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ回復

魔法攻撃REA-1d

魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

MJRｽｷﾙに対するREA+2d

登攀跳躍達成値+11(知力/2)

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用

持続している魔術を解除



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルダーニア＝エルダナート＝ツヴァイ 1

1

1
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