
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

陽菜

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

生誕 殺戮 43
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0
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0
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31
11
11
16
32

11 1
1 1 9

芸術：料理 UGN 1

『望月の杵』 白兵 2r-1 6 <芸術:料理><RC>の判定のダイスに+2個。「技能：<RC>」のエフェクトを使用した攻撃のダメージに+[その攻撃の対象の数×5]

0 0

Dロイス「序列不能」
ツキミ・ヨゾラ

パイプ椅子
『コネ：ツキミ・ヨゾラ』
『火力支援：インフィニットバレット』
トネリコの露：ウロボロス

30

ワーディング

リザレクト

メモリー：

メモリー：

メモリー：

いつもの

オリジン：サイバー

果てなき円環

統制者の王冠

螺旋の悪魔

永劫進化

原初の黄：戦いの予感

背徳の理

極限暴走

破壊の渦動

★

0

1

1

1

1

1

1

3

1

1

2

7

1

1

-

1d10

3

3

2

3

5

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

オート

常時

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ウロボロスの基本侵蝕+をー3

行動値+LV。シナ1

HPダメージ系。ウロボロスを組み合わせたエフェクトのダイス+LV

HPダメージ系を暴走時起動

HPダメージ系。装甲無視化

【Relation Data】
名前:陽菜（ひな）
性別:女 年齢:外見年齢14（実年齢8歳）
ブリード:ピュアブリード
シンドローム:ウロボロス
ワークス/カヴァー:レネゲイドビーイング/エレメントドール
所属:？？→アカデミア
コードネーム:”エクストラZ-001”　”陽蜂”
誕生日:5月30日
身長/体重:159cm/49kg
好きなもの:桜夜、人類、生物、植物、特にお花
嫌いなもの:毒、不健康
苦手なもの:人類やめた変態

■陽蜂
RWの世界で密かに進行していた、ヒトを助けるためのエレメントドール製造計画、プロジェクト春麗（はるうらら）により生み出された人工オーヴァード。
桜夜のリレーションにある通り、桜夜の姉であったが突如人類の機械化思想に目覚め凍結、暴走、逃走。
生徒会との決戦に敗れ、元の性格とがんじがらめになったファイトクラブを打ち砕かれて正気に戻り、以降は「人類を可能な限り助けるエレメントドール」とし
ての活動を再開した

●序列不能（『ヒバチ』の称号）
彼女を機械化思想に縛り付けていたファイトクラブの正体、それは「蜂」または「ヒバチ」と呼ばれる最終鬼畜兵器群に与えられる称号であった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

陽菜 巨人の影

原初の紫：デビルストリング

原初の青：陽炎の衣

C:ウロボロス

無業の影

原初の赤：ダンシングシミター

原初の白：マシラのごとく

原初の黒：オーバードーズ

原初の赤：スターダストレイン

原初の虚：ハイブリーディング

原初の灰：不可避の魔弾

消散する魔法

傍らの影法師

影絵芝居

1

2

1

3

1

5

6

1

1

1

1

5

1

1

3

6+1

3+1

2

4

3

5+2+1

4+2

6+1

6+2

3+2

20

オート

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

至近

至近

至近

視界

視界

至近

視界

自身

自身

自身

単体

シーン

自身

単体

自動

自動

自動

シンドローム

RC

シンドローム

シンドローム

RC

自動

シンドローム

自動

80

100

120

120、殺戮

120

HPダメージ系。エフェクトLV+2

制限-のオート打消し。シナリオLV回

シーンLV回隠密化

精神代替判定。ラウンド1回

白兵武器LV個まで選択。選択した武器数*3の射撃

火力+LV*10。シナ1

攻撃のシーン選択化。火力ー15-LV*3

エフェクトの使用回数+1、エフェクトの侵蝕と等しいＨＰを失う。シナ1

組み合わせた攻撃に対してカバー不可。MP終了時にHPを5点失う。シナ1

エフェクトを組み合わせた判定直後。その判定の達成値ーLV*10。シナリオ1回
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